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= Zelfbouw: een modem 


a Cassetteprogramma voor Spectrum 
sQL/APL 
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Met z'n groot geheugen, krachtige 68008 processor en uitmuntende soft- 
ware is de Sinclair QL altijd een professionele computer geweest. Met de 
nieuwe QL disk drive is nu de laatste schakel toegevoegd voor gebruikers 
die aan hun systeem zeer hoge eisen stellen. Dat ziet er dan zo uit 


Sinclair QL Personal Computer. Geavanceerde 32-bit proces- 
sor. Standaard geheugen van 128 Kb RAM is uit te breiden tot 
640 Kb. Twee ingebouwde microdrives met 100 Kb per cartridge. 
letwerkkommunikatie mogelijk — 2 x RS232C kommunikatiepoorten voor 
Printer en modem aansluitingen ingebouwd. 
Ook aansluitingen voor muisbesturing aanwezig. f 999 
Inklusief de onder 2 beschreven software. me 
QL software. Standaard bij de QL worden 4 softwarepakketten 
geleverd: tekstverwerking, bestandsbeheer, elektronisch werkblad 
en een grafisch programma. Alle pakketten kunnen gegevens met 
‘lkaar uitwisselen. Gestruktureerd programmeren is mogelijk in Super 


Basic. Tevens zijn andere talen beschikbaar zoals: Pascal, C, 
APL, Fortran enz 


Nieuw: QL disk drive. Deze drive biedt zeer grote 
„8 opslagkapaciteit 720 Kb, voor + 200 pagina's A4, f 1599, 
(2x zoveel als de standaard IBM drive). Inkl. controller 


Microvitec CUB kleurenmonitor. 14” scherm met fraaie Ql- 
vormgeving. Briljante kleurenweergave door de hoge 
resolutie van 653 x 585 beeldpunten. f 1699, 


QL matrix printer. Met uitgebreide letterkeuze en NLQ mode voor 

perfekte briefkwaliteit. Ook geschikt voor grafische toepassingen. 

Autornaieche panlecnvoer van onse AA vaken (ahest (1 49 
der als extra leverbaar). Verrassend laag geluidsniveau. Le 


Viditel nr. :°6170500 > 
Vidibus nr: 400012613 
Postbus 8 
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Bij onderstaande Al-dealers zal men u dit komplete 
Al-systeem met plezier demonstreren. 


Amersfoort Fimpost Bergtrat 14,02 -158 84, Morowar 
Zonnenol a. 035-834055Fa Meratane Au Wes. 
36-40 0336052 Amstelveen Hegeman 
AVC, Kmaterdamaaweg 507, 620 474010 Ammsterdem Fa, 
yratraat 142-180 020-615 1, Foto Rector Zeirat4 
20730018, end Hony Como, Sarpnatkage 10.020. 
217303 Arnhem Telemare, Steenstraat 86085-13150, 
Trend hobby Computers Zipendaatseweg 2, 0854365 74 
Assen Fa Baas Groningerlrat 75 OEE 12563 Baren: 
0180512165 Bergen 


1777, Mcroware Herenstraat 3, 0215914438 Del 
omguterohap Dei. Brnenatersioat 12-34 016-13e980 
Ben Dolder Avas bur Suo Syst Dokdersaaeg 10.030. 
788212 evender út Home Comctersan Dok 
Bosbergerweg 42 05700 43028, Peng Hobby Gomouters 
Geer otentraat 44. 05700 11658 Eindnoven Behoor, 
Wom, De Grootstraat 15A, 04 420179 

Oomouters. acta Kelder 047. 0404686 Eietthaycom 
\ntormatca Rikeweg Noord 4 08819. 77 0 Enkhuizen. 
Foto Video Zaan. Westerstraat (39.228 13300 
Enschede Computer Enschede Markstraat a. 

0533027 1 Goes Fienpost Ganaepoortstrat 9 ONO 
1512 Gonnchem Sommer 5 Hoogstraat 3 01830 

21822, Sommer BV Paran Corum 66-08, 01630-53546 
Bouge Oats Sho Lange Wikemsteag (2-14 C1&2O. 20581 
Foto eten, Kane Groenendaa 210382014007 's-Greven- 
hege Comcuter Stu in Laan van Meerdervoort 214,97 
45801, Stug 25, Panis 28.070 603900; Ven 
Computers Herengmcht S0a 0106487 33 Maartem Fa 


Kamoerloeie 3070-2724 20.1 Gisbergen A Lase: 
hade 1070-201302 Laiyetad Ton Hobby Comouters 
orcaan Waagpassage 10120044544 Maarssenbroek 
Perce Computers BV Faanetenaan 2 2463-DE05E 
Nijmegen Telemarc Herlogsraat 86080 -227306 Ooster. 
hout Comoutercertrum Oosterhout, Mand 16,01620- 56040. 
Purmerend van ingen EV Ged Singegracht 2. 02990 
35550 Raat Foto Video Jonkeren. Hoeren 64 
05720-4637 Roonendaal Flumpos. asen de Marien 7 
01850-42877 Romerdam Comouter Ward Kaermaas (2 
010-137823, Eva B Zwan Janstraat 38, 0N0-6540 38 Sit 
ard tro Biekorandka,Stearweg 3,04490-13070 Sneek 
Foto Kuiper Oosterijk 08150-12150 Tilburg Fimpost, 
‘Oue man 1013-831012; Eictronieahui Peeter olen 
graat 142 015-420397 Veondem Schuur Voendam BV, 
‘Boven Oosterciep 125,05DAT 187 55 Velp Tijssen AVC, 
Pr Kennedylaan E12 085 £20870 Vlissingen ca Ch L bert 
Zn. leuwendik 5. 01B-12209 Voorburg end idoooy 
Som Kan tama 75 0708750 weer Fm 
(post Mumtpascage 10. D£950. 324 64 Zaandem van ngen 
Coma. Wesz Bab, 075 17 998 Zwolle Micro Sourte. 
Ossenmand 25,36 223608, 
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U wordt abonnee door overmaking 
van f.59,50 op girorekening 

502.690 ten name van Micropress, 
Leiderdorp. 
HeClheen | betalen / 49,50 voor 

. Vermeld daarbij 

net nammer van uw HGC-ie- 
maatschap. 


Voor België: 
Vanuit België kunt u zich abonne- 
ren door overmaking van Bfr. 1080 
op gironummer 000-008’ 

ten name van Micropress, Leider 
dorp, Nederland. 


De bovengenoemde abon 
gelden zijn inclusief 5 % BTW. 


Druk: 
NDB, Zoeterwoude 
ISSN 0169-4138, 


Slimste 


Het blikt det edereen ong steeds, 
makkelijker weet te vinden 
Een uigeverfboeknandelaar die zich 
specialiseert op computeruitgaven. 
Rob van der Zwan ging naar Amster- 
dam en sprak met Frans Wolfkamp. 


Sorteren (lll) … … 


The Complete Spectrum … 13 
Bart Oosterveld las en bespreekt deze 
Spectrum-bijbel 


Handig programma-overzicht 


Voor de programmamiljonairs 
Laur Willems dit BETA-BASIC pro- 
gramma dat een verhelderend over- 


Ons tarief is f 50, — voor ieder af- 


gedrukt programma en f 175,— per 
1.000 woorden voor sen geplaatst. 


zicht geeft van uw computerprogram- 
mabezit 


Renoveer uw Spectrum met 
BETA-BASIC … … 29 
Het tweede deel van Jos Verstratens 
enthousiaste verhaal over BETA-BA- 
SIC van Betasoft, compleet met over- 
zicht van statements en functies 


Simulatie: Newtons natuur- 
wetten 


Samen met Walther Schoone! 
exploreert u de mogelijkheden van si- 
mulatie op uw Spectrum. 


Puzzel 
De complete listing van eer - 
lende en hersenbrekende computer- 
puzzel 


41 


Super-Zeeslag 
Wout Schellens schreef 
ve versie van dit onderhoudende 
spelletje 


Pixel Scroll 
Een bijdehant 
van G. Horstman 


43 


Wimbledon op de GL 
Matchpoint 


Micro APL voor de GL 
Het Engelse softwarehuis 
schreef een QL-versie van de taal 
APL. Rob Baas probeerde 'm uit 


SWAP, Capital Gain … 
Han van Abbe bespreekt 
ZXB1-machinetaalvondsten 


Zelfbouwhardware: een mi. 
eromodem 
Zelf een mod ij 
de golven van de datacommunicatie, 
hausse ontwierp Henk Scholten een 
micromodem. Een bouwverhaal in 
twee delen. 


Sinclairtjes … 
Adverteerdersindex … 


Copyright Micropress, Leiderdorp 
Niets uit deze uitgave mag worden 
schriftelijke toestemming van de 
uitgever. 


Een uitgave van: 

MICRO 
PRESS 
2882 BA Lelbenoone 
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NIEUWS, 


De Spectrum 
SuperPlus 


Na alle speculaties, suggesties, ver- 


warringen en opgeklopte verwachtin 
gen blijkt-ie wel degelijk te bestaan. 
Sinclairs SuperPlus, de 128 K. Verras- 
send genoeg niet afkomstig van de 
produktielijnen van onze Britse buren, 
maar uit het nieuwe EEG-and Spanje 
Sinclair-Gebruikerlezer Hans 
Meijeraan trof hem daar aan en stuur- 
de ons — heet van de naald — de 
volgende informatie. 

De nieuwe 128 K is een “eigen” ont- 
wikkeling van de Spaanse exclusieve 
Sinclair-importeur Investronica. Eind 
oktober zal deze kersverse machine in 
Spanje in de handel zijn voor een 
prijs van om en nabij 52.000 Pts. 
(even duizend gulden), terwijl de Plus 
in Spanje 36.000 Pts. doet (net boven 
de zevenhonderd gulden). 

Op de onlangs gehouden Sonimag- 
tentoonstelling in Barcelona was-e al 
te bewonderen. Behalve móór geheu- 
gen (in machinecode volledig benut- 
baar en in BASIC-programma's als 
RAM-disk toepasbaar) biedt deze 
Spaanse nieuwe: 

een apart numeriek toetsenbord met 
“pijltjes”"toetsen voor eenvoudig 
EDITen van programma's en tekst, 
een scherm EDITOR, 

RS232 interface en 

een aansluiting voor monitor type 
RGB. 


Natüürlijk is de 128 K Plus- 
compatibel: alle tot nu toe uitgebrach- 
te programma's draaien in “plus”. 
mode zonder problemen. 

De foto maakt duidelijk dat de 128 K 
qua uiterlijk een tweelingbroer is van 
de Plus. De luchtdoorlaat aan de 
rechterzijde en de aanduiding 

"128 K” zijn zo op het eerste gezicht 
de meest zichtbare afwijkingen. Ook 
het losse cijfertoetsenbord met de 
aparte "EDIT"tacilteiten, rechts 
naast de computer, is uiteraard opval- 
lend. Het kan via een draad en plug 
met de voorzijde van de computer 
worden verbonden. Niet zichtbaar op 
de foto zijn de standaard 
RS232.uitgang, die het "Interface 1°° 
van de 48 K en de Plus vervangt, en 
waarop een seriële printer, de micro- 
drives en/of een MIDf-interface (die 
uw Spectrum 128 K omtovert tot een 
muzieksynthesizer) kunnen worden 
aangesloten, en de RGB-uitgang 


Het is (nog) niet de bedoeling deze 
128 K elders uit te 
toetsen hebben Spa: 


Internationale verspreiding van deze 
versie zeer onwaarschijnlijk. 

Sinclair is in Spanje de onbetwiste 
marktleider — met zo'n 170.000 ver- 
kochte computers betekent dat tegen 
de 70 % van de markt 

Investronica is desondanks uiterst ac- 
tief — ook op QL-gebied — en ver- 
dient deze wereldpremière ten volle. 


Over een introductie buiten Spanje 
van een “normale” 128 K (dus een 
Engelstalige versie) wordt overigens in 
welke taal dan ook gezwegen. . 


SG-programma's ook 
op cassette 
verkrijgbaar! 


Goed nieuws voor al degenen die 
geen tijd of zin hebben om de in Sin- 
clair Gebruiker opgenomen Spectrum- 
en ZX81-listings hoogstpersoonlijk in 
de typen. U kunt de programma's na- 
melijk kant-en-klaar verkrijgen bij de 
Sinclair Gebruikers Groep van de 
HCC. De programma's die in een 
nummer van Sinclair Gebruiker staan 
afgedrukt, worden door hen namelijk 
op cassette gezet en kunnen door u 
worden besteld. Voor ieder nummer is 
dus een aparte cassette beschikbaar. 
Bestellen gaat heel simpel: maak een 
bedrag van f 12,50 per cassette over 
op girorekening nummer 5.693.775 
van de Stichting Impuls, postbus 258 
te Veghel. Vermeld daarbij uit welk 
nummer van Sinclair Gebruiker u de 
programma's wilt hebben (b.v. SG ok- 
tober 85, SG november '86). De des- 
betreffende cassette wordt u dan snel 
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HCC-dagen in 
Utrecht 


Een regelrechte “must” voor de huis- 
compulerbezitter zijn natuurlijk de 
door de Hobby Computer Club geor- 
ganiseerde “HCC-dagen” die op 22 
en 23 november in de Jaarbeurshal- 
len in Utrecht worden gehouden. Zo- 
als ieder jaar een zeer geanimeerd 
spektakel dat algauw zo'n 40 000 be- 
zoekers trekt. Vooral voor degenen 
die in contact willen komen met ge- 
bruikersgroepen van hun favoriete 
merk of die wilen profiteren van de 
talrijke koopjes die tijdens deze dagen 
worden aangeboden, zijn deze dagen 
interessant, Men verwacht dat er zich 
200 exposanten en 100 
verschillende gebruikersgroepen in 
Utrecht zuilen presenteren. In totaal 
worden 4 hallen in beslag genomen 
door het aanbod. Naast de beurs zelf 
kan men in Utrecht ook filmvoorstellin- 
gen en lezingen bijwonen, of deelne- 
men aan enkele georganiseerde cur- 
sussen 

Voor wat de Sinclairfans betreft: uiter- 
aard zal de Sinclair Gebruikers Groep 
van de HCC weer acte de presence 
geven, met een vrij omvangrijke stand 
en met een aantal speciale activiteiten 
rond Spectrum en QL. Verder is een 
aantal gerenommeerde Sinclairdealers 
op de beurs aanwezig. Mocht u op 
zoek zijn naar iets speciaals, dan is 
‘de kans groot dat u het op de HCC- 
dagen vindt . 


Engels marktaandeel 
vergroot 


Naast alle sombere berichten ook een 
voor Sinclairenthousiasten plezierige 
mededeling. In een onlangs in Enge- 
land gehouden marktonderzoek naar 
het bezit van huiscomputers, bleek 

Sinclair onverwacht hoog te scoren. 

Het onderzoek werd begin september 
jl. gehouden, op een moment dat er 
nog duidelijk sprake was van weinig 
commerciële activiteit. Ondanks dat 

bleek het marktaandeel van Sinclair- 


produkten met 20 % gestegen te zijn 
ten opzichte van een vergelijkbaar on- 
derzoek dat een jaar eerder is gehou- 
den. In Engeland blijkt de Spectrum 
Plus zelfs 50,5 % van de totale huis- 
‘computeraankopen voor z'n rekening 
te nemen! Ook de prijsverlaging van 
de QL is niet zonder effect gebleven 
Het marktaandeel van de QL is geste- 
gen tot 5,8 % en een verdere stijging 
mag worden verwacht nu de OL niet 
alleen een uiterst aantrekkelijke prijs 
heeft, maar er bovendien steeds meer 
software voor ter beschikking komt. m 


Mirage Microdriver 
Microdrivebezitters klagen vaak over 
de moeilijkheden die ze ondervinden 
bij het overzetten van hun tape- 
programma's naar microdrive. Soms 
lukt 't pas na veel problemen, vaak 
echter helemaal niet. Sinds kort is er 
een hardware-oplossing te koop die 
aan al die problemen in één klap een 
einde maakt: de Microdriver van Mira- 
ge Microcomputers Ltd. 


De Microdriver is een simpel kastje 
dat achter op de expansiebus van de 
Interface 1 kan worden geschoven. 
Via een connector op de Microdriver 
kan verder alie andere randapparatuur 
worden doorverbonden. Links boven- 
aan zit de rode wonderknop. Deze 
knop zorgt voor de “besturing”. Een 
simpele aanraking roept een menupa- 
gina op het scherm, waarin de keuze- 
mogelijkheden Saven, Laden, Poken, 
Runnen en New zijn aangegeven. Een 
via de cassette geladen programma 
(ieder programma!) kan via de Save- 
optie naar microdrive (of naar Tape in- 


UIINIEUWS 


dien gewenst) worden weggeschreven 
en later via de Laad-optie weer van 
Microdrive (of Tape) worden geladen. 
Met de knop kan ieder programma 
bovendien op elk gewenst tijdstip wor- 
den onderbroken, gesaved en later 
weer geladen in de situatie die direct 
voor het onderbreken bestond 

Poke maakt het mogelijk de inhoud 
van adressen In het prograf 
wijzigen, Run runt het programma en 
New maakt het geheugen in z'n ge- 
heel schoon. Alles is hardwarematig 
geregeld, er hoeft dus geen additione- 
le software geladen te worden. 

De Microdriver is een bijzonder han- 
dig apparaatje dat heel gemakkelijk te 
bedienen valt. En:… het werkt! Lett 
lijk elk programma is over te schrijven 
op de drives. Wel wordt er een aparte 
wijze van formatteren gebruikt, waar- 
door eenmaal via de Microdriver naar 
de cartridge weggeschreven program- 
ma's niet zonder de Microdriver kun- 
nen worden teruggelezen 

De Mirage Microdriver wordt geïmpor- 
teerd door Microsource in Zwolle 
(038-223698) en kost f 199, — 


(Attentie: naar verluidt kán de Micro- 
driver problemen opleveren bij een 
late Issue 1 of een vroege Issue 2. 
Deze Issues haden een fout in de klok.) 


Sinclair Vehicles 
failliet 
Het C5-avontuur is — althans voorlo- 
pig — voorbij. De financiële moeilijk 
heden rond de produktie de elel 
trische driewieler van Sinclair hebben 
rd in het failliet van Sinclair 
Vehicles Lid, de (overigens van de 
'computeractiviteiten onafhankelijke) 
firma die de C5 produceerde. Wat 
overigens niet wil zeggen dat het nu 
stil wordt rond de "vervoerssector" 
van Sinclair. Sir Clive gaat namelijk 
onverdroten door met de ontwikkeling 
van z'n elektrische auto's in een 
nieuw bedrijf “Sinclair Gars”' dat hij 
geheel in eigen beheer heeft, Hier 
bouwt hij verder aan zijn plannen en 
aan de op stapel staande C10, een 
elektrische vierpersoons. . 


Zwartjanstraat 38 
3035 AT Rotterdam 
@R010-664038 


(Advertentie) 


met de nieuwste software 
@ 32 Bit Processor @ 128 k Byte ® Super basic progrommeertool 
© 2 ingebouwde microdrives © inclusie 4 software pakketten 
@ 2 RS 232 interface ® 2 joystick aansluitingen 
met Ned. Importeurs 


TOPPER 


Het superieure keyboard voor de Spectrum, SAGA Ill 


Elite, 


Dit IBM look like keyboard is de topper voor de 
Spectrum of Spectrums, met 87 toetsen waarvan 27 


auto-shifted. 
Stofhoes 24,°* 


399,- 


interface 1399, 


Binnenkort leverbaar voor de QL: 3 


garantie) 


Uitgebreide folder op 
oonvroog! 


999,- 


inch disk-drive incl. 


comout 


TIMEX 1000 


incl. voeding, aansluitkabels, 
handleiding, 16K module en 
software pack 


NIEUW SPECTRUM 

Programmeerbare 

Joystick interface. 

Zeer solide uitgevoerde programmeerbare 

joystick inerfose woormee v ek 
Kornaat ven ieysick hant spelen 

Eea enterme voeding, géén sohiwore 

peén dekerverkindingen meer nodig 


No inclusief Joystick 1 29,- 


JOYSTICK INTERFACE 
99 Pen 


Type Kempstone 
incl. superjoystick 


VERZENDINGEN ONDER REMBOURS OF BĲ VOORUITBETALING 


Laat uw Spectrum nu echt praten, 
zeer eenvoudige programmering. 
wordt compleet geleverd met uitvoe: 
rige hondleiding en gratis softwore- 
cassette met demoprogrammo. 


STUNT VAN DE MAAND 
SUPER KEYBOARD 
VOOR DE SPECTRUM 


Dit super de luxe keyboard. met 
ingebouwde aelujdsaenerotor, reset. 
extended mode key is 
een must voor iedere/ 
‘spectrum bezitter 


Met opgedrukte tekst 
normaal 299, 
vanen 


MULTIFACE ONE 
van Romantic Robot 


De eerste echte COPIEERDER 


voor alle systemen 


(Geschikt voor OPUS, Wofadrive, 
Microdrive) 

Met ingebouwde joystickinterface, 
en monitor aansluiting 
Inrodktieprijs 99 
(Bestel nu). 1 | 


EX-81 
TELEXCONVERTOR 


Door het enorme succes van de ZX-81 
telexconvertor kunnen wij door de 
grote aantallen die er gemaakt wor 
den de prijs blij 

Normaal 149, 


levrenpri 

geleverd 
e printer is direct koppelbaar aon elke 

computer met een Centronics Parallel 

interfoce, en wordt compleet geleverd met 

voeding, diskette voor de Apple 

en een programmaboekje / 


ie geheel compleet wordt 


HET NEUSJE VAN DE ZALM 
Zeer hoog geprezen in de Engelse vokbla 
den, het complete Ys inch “single disc drive 
system’, voor de Spectrum. 

OPUS VERLAAGT DE PRIJS me! ingong 
von Ì sept. heeft Opus de pris verlaagd tot 
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"Bij een videorecorder heb je geen 
boek of tijdschrift nodig. Bij een com- 
puter wel. Je wil niet uitdenken wat 
een ander al heeft bedacht.'* Frans 
Wolfkamp trok in 1979 de conclusie 
dat hier een werkterrein voor hem lag. 
groothandel in computerboeken 
gaf hij echter al snel op en hij heeft 
zich ook nooit volledig toegelegd op 
de winkelverkoop. Weliswaar beschik 
kend over een winkel, begon hij in 
1980 In de eerste plaats ‘een uitgeverij 
in computerboeken. Hij had het idee 
zodoende een geheel nieuw gebied te 
betreden en specifieke kennis te kun- 
et deze kennis wilde 
r zijn voor de con- 


currentie. 


Uitgeverij 
Medewerker en auteur Wichert van 
Engelen schetst vijf jaar later in feite 
een vervulling van deze wens als hij 
met zoveel woorden stelt dat de uitge- 
verij een geheel eigen naam heeft op- 
gebouwd. "Er zijn niet zo heel veel 
uitgeverijen in Nederland die op com- 
bied groter of steviger zijn dan 
it ondanks het feit dat we klein 
zijn: we leggen ons toe op een be- 
paald gebied. Maar op dat gebied zit- 
ten we met zo’: intig titels in de bo- 
venste regionen. 
De positie van Uitgeverij Wolfkamp 
kan ook worden geïllustreerd met na- 
tionale en internationale contacten. 
“Grote jongens" als McGraw-Hill en 
Kluwer laten vertalingen in het Neder- 
lands nakijken door de uitgeverij aan 
de Amsterdamse Weteringschans. 
Omgekeerd wordt een BBC-boek van 


Uitgeverijen die zich op 
computeruitgaven 
hebben gespecialiseerd 
zijn op de vingers van 
twee handen te tellen. 
De combinatie winkel- 
uitgeverij is nog 
zeldzamer. Robert van 
der Zwan ging kijken bij 
KARevAnEonknApdel 
Wolfkamp in 
Amsterdam. 


Wichert van Engelen vertaald in het 
Duits en Engels. 
Uitgeverij en boekhandel Wolfkamp 
richt zich zowel op de hobbyist als de 
zakelijke oobriker. Een madl van 
een ZX Spectrum siert de winkelmuur; 
Woltkamp heeft dan ook een "Spec. 
tum’-boek in het pakket (“Voor Galp 
‘en Rad’ van Wichert van Engelen). in 
de zakmijke rchtng geeft Wollkamo 
andere boeken uit over de 
Peanngeelnatnn CP/M en MS- 
DOS. De boekenkasten in de winkel 
zijn verder gevuld met ingekochte 


binnenkort een plaatsje vinden. 


Apple Handboek 


en ed mag één van de 
boeken geweest zijn voor Uit- 
Gever} Walikars (in leder geval het 


eerste voor Wichert van Engelen), de 
spits werd afgebeten met het Apple 

Handboek. Nadat Frans Wolfkamp in 

1979 de voorloper van het Compüler- 
collectief — “2x” met Frans de 
Vreeze — had verlaten, werd hem 
steeds meer duidelijk dat er behoefte 
was aan gedegen computerhandboe- 
ken. Een voor de hand liggende keu- 
ze was de zeer populaire Apple |l. 
Hiervan overtuigd, stopte Wolfkamp 
mat eon Inmidele pastis grohe. 
S in comput en (“te kapitaalin- 

tensief ook'”) en liet zijn keuze vallen 

op 4e popular Apple Il Di boek 
kwam in 1981 uit en werd een 


succes. 
Gaandeweg heeft de uitgeverij zich de 
specialistische kennis eigen gemaakt 
die tot buiten de landsgrenzen op 
waarde wordt geschat, Er zijn contac- 
ten met gerenommeerde schrijvers, 
vertalers, mensen die de boeken taal- 
kundig nakijken en tenslotte met spe- 
clalisten die de technische beschrijvin- 
gen nagaan. Verder kan de uitgeverij 
redelijk inschatten hoe de haalbaar 
heid van een computerboek is op de 
Nederlandse markt. Daarom hecht 
Frans Wolfkamp ook zoveel waarde 
aan de combinatie van een (in 1981 
gestarte) winkel en een uitgeverij. 

Het Computercollectief verkoopt boe- 
ken, Wolfkamp dus ook. Het Compu- 
tercollectief zit aan de Amstel, Wolf- 
kamp een steenworp verder aan de 
Weteringschans. Evenwel: Frans Wolf- 
kamp gelooft niet in broodnijd. Het 
Computercollectief verkoopt software 
‘en distribueert als groothandel; Wolf- 
kamp houdt zich hier verre van, wat 

in omgekeerde richting geldt voor het 
uitgeven van comput 
nog. Wolkamp (de uitgever) ievert p 


aan het Computercollectief (de groot- 
handel). Bovendien: dat Frans Wolf- 
kamp zo dicht in de buurt van de 
Amstel zit, is louter toeval. Aanvanke- 
lijk was de uitgeverij elders in Amster- 
dam gevestigd. 


Schroothoop 


'Wij maken geen boeken waarvan 
oplagen van tienduizenden stuks te 
halen zijn. Maar onze afzet is vrij ze. 
ker, omdat wij gespecialiseerde ken- 
nis kunnen bieden voor een groep die 
daar behoefte aan heeft,” aldus Wi 
chert van Engelen. De handleidingen 
die bij de computers worden geleverd, 
zijn in zijn ogen niet altijd even den- 
derend. Maar ook bij de betere hand 
leidingen wordt soms niet duidelijk 
wat. met een machine mogelijk is. “De 
opdrachten staan er wel in, maar vaak 
niet wat je allemaal met een computer 
kunt doen. Bovendien wil je altijd 
meer, Je kunt dan aan iemand be- 
paalde zaken vragen, maar op een 
gegeven moment kom je niet verder. 
Een boek helpt je dan net over de 
grens.” 
In de "Je wilt altijd meer "-categorie 
vallen bijvoorbeeld het BBC-boek en 
Voor Galg en Rad”. Bij beide com- 
puters wordt documentatie geleverd 
die afdoende is voor een elementair 
kennisniveau. De BBC-handleiding 
wordt door Wichert van Engelen als 
lichtend voorbeeld” geprezen, bij de 
Spectrum wordt een compleet Neder- 
landstalig boek meegeleverd, vertaald 
aan de Weteringschans. 
Frans Wolfkamp voorziet als uitgever 
in een duidelijke behoefte, maar kan 
zich niet vrijwaren van risico’s: "Een 
computer kan floppen of zelfs in het 
geheel niet uitkomen. Daarbij komt 
dat wat vandaag nieuw is, morgen 
oud kan zijn en overmorgen zelfs op 


de schroothoop kan belanden. Slag. 
vaardig en snel reageren op de markt 
is daarom voor ons van levensbelang 
Als een concurrent twee weken eerder 
met een boek komt, merken we dat 
direct in onze afname, 

Dergelijke risico's kunnen worden in 
gedamd door ook enigszins “'tijdloze' 
boeken in het pakket op te nemen 
zoals over CP/M, MS-DOS, de C&4 en 
natuurlijk de Spectrum. Verder ver. 
koopt de uitgeverij al boeken aan 
computerfabrikanten voordat ze ge- 
schreven zijn. Aan Sony is een door 
Wichert van Engelen geschreven Hit 
BIUMSX-boek verkocht. Sony kan 
beslissen dat boek gratis bij de HitBit 
computer te leveren of via de eigen 
dealers te verkopen. Een soortgelijk 
project staat op stapel voor een nieu- 
we Atari-computer. Wichert en Enge- 


len zegt ook internationaal te hopen 
op dergelijke projecten. “Het is in ie- 
der geval gebleken dat het voor een 
fabrikant als Sony niet gekker is naar 
de Weteringschans te gaan dan naar 
een grote, algemene uitgever.” 

Een OL-boek durft de uitgeverij nog 
niet aan. "De respons uit de winkel is 
voor ons tot nu toe niet voldoende om 
een Ql-boek uit te brengen,” aldus 
Frans Wolfkamp. “We hebben wel 
‘een manuscript klaar liggen, We kun 
nen dat zo uitgeven.” De QL wordt 
geleverd met een vrij complete hand. 
leiding 


Winkel belangrijk 


Hoewel de winkel een kleinere bijdra- 
ge levert aan de omzet dan de uitge- 
verij, piekert Frans Wolfkamp er niet 
over om de winkel af te stoten. Inte- 
gendeel, om “leeling”” met de markt 
te houden is in juli begonnen met een 
verbouwing. 'In plaats van geld in 
een nieuw boek te stoppen, steken 
we een bedrag in de verbouwing. Zo 


Gaandeweg heeft de 
uitgeverij zich 
specialistische kennis 


eigen gemaakt. 


belangrijk is voor ons de winkel.” De 
winkel heeft bijvoorbeeld niet alleen 
een rol gespeeld bij de QL. Als Wi 
chert van Engelen zegt dat de MSX 
markt is gestagneerd, heeft hij dat uit 
eerste hand. Zijn anderen van mening 
dat de MSX-hausse nog maar nauwe: 
lijks is begonnen, in de winkel is MSX 
al weer over zijn hoogtepunt heen. 

Die piek was er echter wel zeer dui- 
delijk, reden dat de uitgeverij met een» 


MPUTER 
BOEKEN 


v 


MSX:boek op de markt kwam. Dat 
boek werd goed verkocht, maar vindt 
steeds minder aftrek. 

Een verbouwing duidt op groei. Wil de 
uitgeverij meer mensen in dienst ne- 
men dan de huidige fulttimers (Janne- 
ke Hulscher, Frans Wolfkamp) en 
parttimer (Wichert van Engelen)? 

“Als zich een manuscript aandient 
waarin je gelooft en daarvoor is extra 
personeel nodig, lijkt het me een een- 
voudige zaak,” aldus Frans 

Wolfkamp. 


Geen slechte naam 


Uitgeverij Wolfkamp heeft geen slech- 
te naam. Dat een Nederlands BBC- 
boek in Britse en Duitse boekenwin- 
kels tussen de vele Engelse exempla- 
ren komt te staan, zegt voldoende. De 
internationale contacten worden dan 
ook allengs uitgebreid. “Het blijkt dat 
iedereen ons steeds makkelijker weet 
te vinden,” zegt Wichert van Engelen. 
De vraag dringt zich dus op, wat het 
geheim van de smid is. “'Misschien,'* 
antwoordt Van Engelen, "heb je in 
Nederland eerder de kans een talent- 
volle schrijver te pakken te krijgen 
dan in Engeland, waar de markt 
steeds meer wordt beheerst door en- 
kele bestseller-auteurs.”” 


INTERVIEW 
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Spectrek: het afleren van spaghetti-BASIC 


Een kreet die je vaak hoort: BASIC is grondslag. De auteur, Walther Schoo- een aantal korte, duidelijke beschou- 
gen zaal de word programmeren be- _ nanbers, bouwt vanen met de lezer _wingen over gestructureerd program- 
vordert. Waar of niet waar, zekeris dit spel stap voor stap op en legt uit _meren en de eigenschappen van een 
dat BASIC in ieder geval "ongestruc- _hoe ervoor kan worden gezorgd dat 
tureerd'* programmeren mogelijk het geheel goed gestructureerd tot 
maakt. Er ontstaat een soort Stand komt Speck is het 
spaghetti-BASIC. En dat leidt ertoe aan de hand waarvan de 
dat programma's in deze computer-_programmeer-vaardigheden 
taal niet zelden onoverzichtelijk zijn, __zer worden ontwikkeld. 
relatief langzaam en achteraf moeilijk _De indeling van het boek is. 
aan te vullen of te verbeteren. systematisch. Spectrek begi 


model bouwd en hoe ze kunnen helpen bij 

het creëren van een programma. Hij 
van dele- bespreekt array's en de verschillende 
is zeer 
met 


subroutines en gaat in op eventuele 
verdere mogelijkheden, het keter 
van programma’s e.d. Ook animatie 


ns 


De beste oplossing ligt bij de pro- 
grammeur zelf. Meer overzicht en dis- 
cipline bij het programmeren 
resulteert in beter gestructureerde en 
snellere programma’s. En omdat te 
bereiken is het onlangs door Uitgeve- 
rij Micropress in de handel gebrachte 
boekje *'Spectrek” 

(ISBN 90-6854-003-3) een hele handi- 
ge hulp. 

Spectrek is de naam van een science- 
fictionachtig strategiespel dat van de 
speler inzicht vraagt en het nemen 
van de juiste beslissingen op het 
juiste moment. 

Dit spel ligt aan het boek ten 


komt aan bod en het ontwerpen van 
een eigen, nieuwe karakterset. 

In Spectrek zijn vele listingen opgeno- 
men, waaronder twee complete ver- 
sies van het spel: één voor de 16K (!) 
‘en één voor de 4BK Spectrum. 


Bestellen van Spectrek is eenvoudig: 
maak f 19,75 (inclusief verpakkingsen 
verzendkosten en BTW) over op giro- 
rekening 502690 t.n.v. Micropress, 
. Vermeld op uw gi- 

rostrook het bestelnummer: 710-42. 
Spectrek wordt u dan direct thuis- 
gestuurd. . 


Dateren a 


n 


(geen omwisselingen) 
(geen omwisselingen) 


68 


95 


95 


De Shell-sort, het derde 


ge Beikil EEE 3 

kl Ei ON 

EEH ETHER Ë 

gb ln: í 
Kien EE EE EN H E | 8 8 
BEEN 
Beeld Oe | 

HE Kn le 
Seef BEH HETE ij 2 If E] | ä 

ee HE tit ë il | 7 je 
HE kJ B pi ee 8 


eventueel 
voorbeeld 
aast ze Ok 
dan de linker. 
bd 
oan rm 
n, ligt 
we dus 
di houden 
1ste fase: 
herhalen: 
2de fase: 
herhalen: 


HL Hi iii 
Ue si ed Gi 


13 


07 


herhalen: 
3de fase: 
herhalen: 
klaar. 


BASIC 


ET et 
TEN THEN co vC 1088 
EET, En 
Sa,Te i88E 
Per beikei2 

8 TE Ka8 TREN 0 To 1120 


LISTING 2 


Kane In THEN co To 1029 
BELLS TEN cô ro 1130 € 1ô-1008 
BErdan 


56.73 
RETUN 


zsrane > 


ai TNEN og TO At 
EIN OP LER 


Sinclair Gebruiker nabestellen? 


Voor geïnteresseerden in eerder ver- 
‘schenen nummers van Sinclair Ge- 
bruiker is het mogelijk het nummer 
van hun keuze (zolang de voorraad 
strekt) na te bestellen. Wilt u een eer- 
der verschenen nummer thuis- 
gestuurd krijgen, dan dient u f 6,50 
per gewenst exemplaar over te ma- 
ken op girorekening 502.690 ten na- 
me van Micropress, Leiderdorp. 
Vermeld daarbij welk(e) nummer(s) u 
precies wenst en hoeveel. 


Inmiddels zijn verschenen: 


The Complete Spectrum: 
niet goedkoop, wel volledig 


VEverything you always wanted to 
know about the Spectrum'”, staat bo- 
ven de flaptekst op de achterkant van 
“The Complete Spectrum”, duidelijk 
geïnspireerd door een film uit het oeu- 
vre van Woody Allen. Uitgevers ple- 
gen meestal wat te overdrijven in dit 
soort teksten. Wie echter dit boek in 
handen krijgt, kan niet ontkennen dat 
het hier gaat om de Spectrum-bijbel 
bijna 500 pagina's op groot formaat, 
meer dan een kilo wetenswaardighe- 
den, hints en tips over de Spectrum. 
Het geheel bestaat uit een verzame- 
ling artikelen van verschillende au- 
teurs onder redactie van Allan Scott, 
die overigens zelf ook twee hoofdstuk- 
ken schreef. 


Naast het handboek 


Wat is het nut van een dergelijk boek, 
kunt u zich afvragen, ik heb toch al 
het handboek van Sir Clive zelf? In- 
derdaad is de geringde officile hand- 
leiding (of de Nederlandse vertaling 
van Micropress) die bij de Spectrum 
geleverd wordt een juweeltje. Het is 


Van het Spectrum 
boekenfront deze 
keer verslaggevin 
door Bart Oosterveld. 
Hij las en bespreekt 
voor u "The Complete 
Spectrum’, 
een uitgave van 
Granada. 


opvallend hoe snel je als beginner 
thuisraakt op je machine. 

Toch ontbreekt er nog iets. Het hand- 
boek stopt na de uitleg van hoe 
Spectrum-BASIC werkt. Programmeer- 
technieken en toepassingen ontbre- 
ken, het hoofdstuk over machinecode 
is te summier om er zinnig mee aan 
de slag te kunnen gaan en over kant- 
en-klare software en eventuele uitbre 
dingen staat er helemaal niets in. Dat 
soort informatie hoort niet in een 
handboek thuis, zal men bij Sinclair 
geredeneerd hebben. Ik denk dat ze 
daar gelijk in hebben. 

Voor dit soort informatie kan de Spec- 


bruiker nu dus terecht bij “The 

plete Spectrum”, dat duidelijk be- 
doeld is als een uitgave náást, en niet 
in plaats van het handboek. Voor de 
beginner kan het een bron van inspi- 
ratie zijn als hij (m/v) aan de slag 
gaat. De gevorderde computeraar kan 
het boek gebruiken als naslagwerk, 
als de inleiding in de machinecode en 
om er handige foefjes uit te halen. 


Het boek (opgebouwd uit zeven delen, 
waarvan het laatste vier bijlagen be- 
vat) begint met een inleiding voor de 
absolute beginner van de hand van 
een man die gezegend is (of niet?) 
met de naam lan Sinclair, Gedeeltelijk 
overlapt dit natuurlijk de inleiding van 
Sir Clive. Het kan echter geen kwaad 
om het gebruik van bepaalde com- 
mando's nog eens in andere woorden 
voorgeschoteld te krijgen. Er staat 
een groot aantal duidelijke voorbeeld 
programma's bij, er is een hoofdstuk 
over gestructureerd programmeren 
dat voor beginners de moeite waard 
is. 


Graphics and Sound 


In het eerste deel had lan Sinclair nog. 
wat commando's onvermeld gelaten. 
De BASIC-instructies die te maken 
hebben met beeld en geluid zijn ver- 
werkt in het tweede deel dat hij sa- 
men schreef met Steve Money: Grap- 
hics and Sound. Een uitgebreide ver- 
handeling over User Defined Grap- 
hics, over hoe de Spec het televisie- 
plaatje opslaat in het display- en 
attributes-file en over hoe je met de 
‘eenvoudige (monofone) geluidsgene- 
rator toch nog speciale geluidseffec- 
ten kunt creèren. Bijzonder aardig 
vond ik de uitleg over het gebruik van 
het POINT-commando. Sinclair en 
Money laten zien hoe je letters op het 
scherm kunt PLOTten (op elk gewenst 
punt) en hoe je elk karakter kunt spie- 
gelen, vergroten en zelfs cursief kunt 
maken. Erg trai 


Vrije tijd 
Vier auteurs wierpen zich op de "Af- 
deling Vrije Tijd”, deel drie van het 
boek. In totaal zijn er vijftien listings 
opgenomen met spelletjes: negen —_ p 


EE ei 


BOEKEN 


LEZERSSERVICE 


voor kinderen en zes programma's 

K need users”, hoewel ik 
denk dat juist kinderen het bij deze 
laatste zes vaak verder zullen bren- 
gen dan volwassenen, maar goed. 
Van de vijftien vind ik het laatste 
(Spectrum Smalltalk) het meest op- 
merkelijke. Het is het soort 
ma waarin de computer tegen je be- 
gint te praten, als had hij een roeping 


als psychiater. Voor de Spectrum had 
ik een ijk programma nog niet 
gezien. (Wel voor de OL.) 


‘Allan Scott klom zelf in de pen voor 
een verhandeling over adventures 
(voor wie niet weet wat dat zijn: zie de 
software-rubriek van Sinclair Gebrui 
ker). Dit deel vind ik het minst 
geslaagd. Misschien omdat het onder- 
werp mij niet zo interesseert. 


Randapparatuur etc. 


In deel vijf werpen Scott en Sinclair 
rand 


ver in een boek gaat hebben, begeef 
je je op glad ijs. In de computerwereld 
gaat de ontwikkeling zo snel dat wat 
‘enkele maanden geleden nog gloed- 
nieuw was, nu alweer als antiek aan- 
gemerkt kan worden. Ik heb het dan 
‘ook doorgelezen zonder me le veel 


Machinecode 


Het gemis aan een volledige i 

Keo Sen Eee handboek 

door het 

hoofdstuk 's dat lan 

Sinclair (zou het nou familie zijn of 

niet?) eraan wijdt in “The 
‚m’”. Leesbare 


De bijlagen 


Het zevende deel bevat vier appen- 
dixen. Drie daarvan zijn eigenlijk voor 
Nederland niet van toepassing: prijzen 
van software, een waarschuwing voor 
het kopen per post (wel leuk om te le- 


Prijs: t 50,65 . 


De hier aangeboden artikelen bestelt 
u bij ons tegen de normale winkel 
prijs, inclusief BTW. De verzendkosten 
zijn echter voor onze rekening (ook 
naar België)! U ontvangt ze dus gratis 
thuis. 


Een Seikosha. Maar welke? 


Wie had gedacht dat ik ooit nog eens 
iets núttigs met mijn Spectrum zou 
gaan doen? Ik niet. Niet dat ik onder 
dat gebrek leed: de gedachte dat elke 
bezigheid per se nut moet hebben, 
zorgt al voor genoeg schuldgevoel 
zonder dat ik het mijne daaraan toe- 
voeg. Maar zo'n onverwachte ge- 
bruiksmogelijkheid is toch leuk. Zoals 
een beetje gebruiker al wel zal begrij 
pen, heb ik het over tekstverwerken. 
Mijn Spectrum kocht ik om wat van 
computers te leren begrijpen en mijn 
keus viel op de Spectrum vanwege de 
educatieve voordelen: de BASIC- 
versie is uitstekend, de syntax- 
controle bij het intikken van program- 
maregels vangt veel fouten op voor ze 
tot demotiverende frustaties kunnen 
leiden en je ziet voortdurend over wel- 
ke commando's je kunt beschikken 
omdat ze allemaal op het toetsenbord 
staan 

Al gauw echter kreeg ik de beschik- 
king over het bekende programma 
Tasword en dat bleek zo handig ge- 
bruik te maken van de Spectrum key- 
words voor de besturing, dat ik er al 
snel zonder moeizaam zoeken naar 
toetsen mee overweg kon. En als 
tekstverwerker bood het alles wat ik 
nodig had. 

Sinds ik beschik over een disk drive, 
schrijf ik dan ook alle officiële brieven 
en bijdragen voor tijdschriften en club- 
bladen op de computer. Dat ik nog 
geen elgen printer had was niet echt 
een probleem (mijn Spectrum is met 
het Discovery disk systeem in zo'n 
‘obligaat diplomatenkoftertje overal 
mee naar toe te nemen), maar wel 
lastig. Met het toenemende gebruik 
van de tekstverwerker werd dit steeds 
lastiger zodat nu de aanschaf van een 
printer voor de deur staat 


Een eerste verken- 
ning 

Voor je iets koopt, moet je natuurlijk 
weten wat je wilt. Ik wil goed leesbare 
concepten kunnen maken, geschikt 
voor verdere verwerking intern of door 
een drukkerij, en duidelijke listings. 
Daar wil ik dan hooguit duizend gul- 
den voor betalen. Het zou heel prettig 
zijn correspondentie-kwaliteit te kun- 
nen produceren, maar niet als dat 
meer dan dit bedrag zou gaan kosten. 
Daarmee vallen de letterwielprinters al 
af. Die leveren prima schrift, maar zijn 
een stuk duurder. Ook hebben ze een 
paar nadelen: ze zijn traag (10 tot 20 
karakters per seconde in de prijsklas- 
se tot f 2.000,—), hebben minder mo- 


Sinclair Gebruiker 
Benno Baksteen is toe 
aan een printer. 
Na enige maanden 
oriënteren blijven twee 
kandidaten over, beide 
van Seikosha: 
in de prijsklasse tot 
f 500, — de bekende 
GP-50S en in de klasse 
tot f 1.000, — de 
splinternieuwe SP-800. 
Een test. 


gelijkheden (schriftsoorten, kopregels) 
dan maxiprinters en met grafische op- 
drachten hoef je uiteraard al helemaal 
niet aan te komen. 

Blijven over de matrixprinters. Voor de 
Spectrum kunnen we dan kiezen uit 
printers die rechtstreeks worden aan- 
gesloten en printers waarvoor een in- 
terface nodig is. De eerste groep is 
goedkoop en eenvoudig in gebruik, 
maar wal schriftmogelijkheden betreft 
beperkt. In feite nemen ze namelijk 
simpelweg de puntjespatronen over 
die naar het scherm worden gestuurd 
en daar als letters, grafische symbo- 
len of tekeningen zichtbaar worden, 
en zetten ze op papier. 

De tekens die ze afdrukken zien er 
dan ook net zo uit als die op het 
beeldscherm. Grafische tekens tussen 
de tekst nemen ze probleemloos mee 
en een schermafdruk is zonder meer 
mogelijk. Tot deze groep behoren de 
ZX printer, de Timex 2040 en de Sel- 
kosha GP-50S. 

De tweede groep werkt principieel an- 
ders. Deze printers hebben een eigen 
ROM, met daarin één of meer karak- 
terseis en één of meer schriftsoorten. 
Hierbij worden niet de puntjespatro- 
nen naar de printer gestuurd, maar de 
'ASCII-codes. De printer kijkt dus zelf 
welk puntjespatroon daar dan bij 
hoort, wat eventueel weer afhankelijk 
is van de gekozen schriftsoort. 
Hierdoor kan enerzijds het schrift een- 
voudig gevarieerd worden en zo mooi, 
worden gemaakt als gewenst is (dit 
laatste doordat de fabrikant het aantal 
puntjes waaruit een letter wordt opge- 
bouwd groter maakt dan de zeven bij 
zeven van de Spectrum), maar ander- 
zijds worden grafische tekens alleen 
iuist weergegeven als de printer-ROM 
dezelfde tekens als de Spectrum on- 
der dezelfde codes heeft staan. Is dat 
niet het geval (en zulke printers zijn 
er volgens mij niet), dan zijn er weer 
twee mogelijkheden. 


De eerste is dat een gedeelte van de 
karakterset van de printer vanuit de 
‘computer wordt aangepast. De printer 
moet dan de mogelijkheid van down- 
loaden hebben. 

De tweede mogelijkheid is dat met 
een hulpprogramma de grafische mo- 
gelijkheden van een matrig 

bruikt worden. De naaldjes 
printkop worden dan rechtstreeks 
gestuurd om zo de gewenste afdruk 
op het papier te krijgen. Dat is trou- 
wens ook de manier waarop een 
schermafdruk tot stand moet komen: 
met een hulpprogramma wordt het pa- 
troon op het scherm omgezet in infor- 
matie waarmee de printer uit de voe- 
ten kan. Sommige interfaces, die zo- 
als voor deze printers nodic 

Zijn heeben den of belde hulppro-” 
gramma's ingebouwd 

De keuze in deze tweede groep prin- 
ters is enorm, maar ik ga er maar één 
aan u voorstellen. En wel degene die 
mijzelf het meeste trekt, de Seikosha 
SP-800. Eerst echter wat meer over 
de GP-508. 


De Seikosha GP50S 


De drie direct op de Spectrum aan- 
sluitbare printers gebruiken alle drie 
een verschillende manier om tekens 
‘op het papier te krijgen. 

De ZX-printer brandt er de nodige 
puntjes in. Hij gebruikt speciaal zwart 
papier dat bedekt is mel een laagje 
aluminium. Op de plaats waar een 
puntje moet komen wordt een 
stroompje door het printnaaldje en via 
het geleidende papier terug naar de 
printer gestuurd, zodat ter plekke het 
aluminium wegbrandt en het zwarte 
papier zichtbaar wordt. 

De Timex 2040 gebruikt warmtegevoe- 
lig papier en de printnaaldjes worden 
verwarmd wanneer een puntje moet 
worden afgebeeld, waardoor het pa- 
pier zwart of blauw verkleurt. 

Beide printers zijn bruikbaar, maar 
niet veel meer dan dat. De afdrukkwa- 
liteit is matig (het best is de ZX-printer 
dank zij het hogere contrast) en ze 
zijn traag. Weliswaar zijn ze erg goed- 
koop, de Timex is voor + f 140,— wel 
te vinden, maar het speciale papier is 
weer vrij kostbaar. Omgerekend naar 
100 m kost het f 75,— voor de ZX en 
£40— voor de Timex. (Een beetje 
listing beslaat al gauw een meter pa- 
pier) Niettemin, voor wie slechts af 
en toe een listing voor eigen gebruik 
nodig heeft, geen slechte keus 

Mijn voorkeur gaat echter uit naar de 
Seikosha. De aanschaffingsprijs ligt 
een stuk hoger (richtprijs f 399, —), 
maar hij gebruikt gewoon papier, dat » 
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op een tientje per honderd meter 
komt. Bij de gebruikskosten moet dan 
wel gedacht worden aan de inktlint- 
cassette. Die is in zeven kleuren te 
krijgen en kost zo'n 15 gulden. Hoe 
lang een cassette meegaat weet ik 
niet, maar hij kan in ieder geval twee 
of drie keer voorzien worden van een 
nieuw inktgevertje, voor hij echt ver- 
vangen moet worden. Dat geeft trou- 
wens gelijk al aan dat de GP-50 vol- 
gens het gebruikelijke systeem print 
een kop met naaldjes die tegen een 
inktlint slaan wanneer puntjes moeten 
worden gezet. 

De kwaliteit van het werk is dan ook 
stukken beter dan van de andere 
twee printers en hij is daarbij redelijk 
snel: 35 karakters per seconde. De 
maximale papierbreedte is 5 inch, zeg 
12 1/2 cm, en het maximumaantal ka- 
rakters op een regel is 32, net als bij 
het Spectrum beeldscherm. 

Daarmee ís het gebruiksgebied vast- 
gelegd. Voor listings en schermafdruk- 
ken is de printer ideaal, maar voor 
tekstverwerken blijft er wel wat te 
wensen over. 

Niettemin, het is mogelijk. Maar niet 
met P (ext.mode) van Tasword. Het 


bruikbaar produkt. Natuurlijk niet voor 
officiële stukken, maar wel voor inter- 
ne zaken. Op een heel slimme manier 
is overigens plaats gevonden voor de 
extra machinecode. Van de eerste 
help-pagina zijn de Epson controlco- 
des verwijderd en de pagina is op- 
nieuw ingedeeld. Wat nu bovenin te 
zien is, is de dwarsprintroutine. 
Samenvattend is de GP-50 een uitste- 
kende keus voor wie hoofdzakelijk 
listings en schermafdrukken wil ma- 


Zo zien een weetal. cegelties van Tasmocd ef uit, afgedrant wia 
de Seikusha 6P-S0S wabe tende mode Pe ES We? 


resultaat is namelijk in teite een 
schermbeeldafdruk en priegelig ge- 
noeg om zelfs Arendsoog aan een bril 
te helpen. De Large-mode is nog 
slechter leesbaar en leidt tot duizelig- 
heid. 

Wel uitkomst biedt het programma 
Tasdwars van Filosoft. Dat wordt gela- 
den na Tasword, waarna zowel de 
BASIC als het machinedeel van Tas- 
word gewijzigd zijn. Die gewijzigde 
versie kan je dan op de gebruikelijke 
manier saven. De verandering is, dat 
in het stopmenu de onderste optie (in- 
to BASIC) vervangen is door dwars af- 
drukken. Wordt dat gekozen dan zie 
je de tekst van onderaf kolom voor 
kolom dwars op het beeldscherm ko- 
men (je moet dus hetzij je hoofd hetzij 
je tv. 90 graden draaien om het te 
kunnen lezen) in de normale Spec 
trum karakterset. Zo wordt de tekst 
ook afgedrukt en als zo'n strook van 
32 regels, die bijna 20 cm lang is, af 
is, begint de printer na een paar line- 
feeds aan de volgende 32 regels. 
Stoppen kan alleen met de 
BREAK-toets. 

Drie van die stroken onder elkaar ge- 
ven ongeveer een Aéformaat. Het re- 
sultaat is wat moeilijk leesbaar omdat 
de regels zo dicht op elkaar st 
maar als je daar rekening mee houdt 
door in de tekstfile telkens een regel 
over te slaan of, makkelijker, met de 
AND-functie tussen elke twee regels 
een blanco regel te voegen als de 
tekst klaar is, kan je spreken van een 
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ken en niet opziet tegen wat extra 
werk om een Tasword-brief van mati- 
ge kwaliteit te krijgen als hij (of zij né 
tuurlijk) die een enkele keer nodig 
heeft 


De Seikosha SP-800 


Dit is een volwassen apparaat dat er 
strak en bescheiden bijstaat en pre- 
cies zo z'n werk doet. Matrixprinters 
willen nog weleens krijsend tekeer 
gean, maar deze beweegt Z'n printkop 
haald kuchend langs het papier 
Verder vind ik het aanzien van de let- 
ters die de 500 generatie Seikosha 
printers produceert niet om ovêr naar 
huis te schrijven, maar wat deze afle- 
vert ziet er bijzonder fraai uit. Zoals ik 
het van IBM-printers gewend ben. 
Overigens is de 800 IBM compatibel 
en bevat dan ook de volledige IBM- 
karakterset 
Links bovenop de printer zitten vier 
membraanschakelaars voor de lunc- 
ties ON-LINE, Near Letter Quality, 
Form Feed en Line Feed, Die toetsen 
hebben nog een tweede functie waar- 
mee de linker en rechter kantlijn op 
de printer kunnen worden ingesteld. 
Verder vind je daar vier lampjes 
aangeven of de printer aan staat, of 
het papier op is (dan stopt 'le ook), of 
hij On-line staat en of de NLO-mode 
aan is. 
Aan de zijkant zit een draaiknop voor 
papiertransport met daaromheen een 
knop voor de bediening van de pa- 
pierklem. Daarmee kan automatisch 
een vel papier ingevoerd worden. De 
printkop komt dan tweeöneenhalve 
centimeter van de bovenrand te 
staan, 
Aan de achterkant zit achter een klep- 
je een serie kleine schakelaartje 
waarmee default-waarden voor letter 
typen, paginalengte (o.a. voor Form 
Feed) en nog wat zaken ingesteld 
kunnen worden. Uiteraard kunnen al 
die zaken met controlcodes vanuit 
een programma gewijzigd worden. Bij- 
voorbeeld vanuit Tasword, waarbij zo- 
als bekend de toetsen 1 Um 8 in de 
graphics-mode dienst doen als func- 
tietoetsen, zodat 16 verschillende op- 
drachten elk bestaande uit maximaal p 


vier karaktercodes naar de printer 
kunnen worden gestuurd. 

Dat is niet voldoende om alle moge- 
lijkheden van de SP-800 te besturen. 
Die biedt namelijk Pica- (10 karakters 
per inch, 80 op een regel), Elite- (12 
kpi, 96 oer) en Condensed-schrit (17 


kpi, 137 oer), met voor Pica en Elite 
‘ook nog bijna briefkwaliteit (NLO) en 
voor dit alles schuinschrift (ftalics). 
Daarnaast kent de SP-800 proportio- 
neelschrift, dubbelbrede karakters, 
bold-schrift, double strike, sub- en su- 
perschrift en onderstrepen. Je zult 
dus moeten kiezen wat je het liefst 
wilt gebruiken 

Zelf gebruik ik voor listings het liefst 
Elite-schrift, omdat dat het snelste 
gaat (96 karakters per seconde) en er 
veel informatie op een regel past (wat 
er onverhoopt niet op kan, gaat niet 
verloren maar komt door middel van 
een automatische lineteed op een 
nieuwe regel terecht). Voor tekstver- 
werking gebruik ik bij voorkeur Pica- 
schrift (80 karakters per seconde). 
omdat de 64 karakters van Tasword 
dan mooi één regel A4 vullen zonder 


overdreven grote marges. In NLO is 
de snelheid driekwart lager (24 resp. 
20 kps), maar het resultaat is er dan 
ook naar. Er wordt een matrix van 
24° 18 gebruikt en het schrift is 
slechts met een vergrootglas te onder- 
scheiden van dat van een koffer- 


schrijfmachine. Ruim voldoende dus 
voor mijn wat officiëlere correspon- 
dentie. Eerlijk gezegd had ik dat niet 
verwacht. 

Zoals gezegd, worden losse vellen au- 
tomatisch ingevoerd (na ze natuurlijk 
met de hand tegen de rol te hebben 
gelegd, al is er wel een sheetfeeder 
voor te koop), standaard wordt ook 
een verstelbare tractorfeed voor prin- 
terpapier met gaatjesrand bijgeleverd. 
Het aanbrengen en verwijderen van 
die tractorfeed gaat heel eenvoudig. 
Het uitstekende (wel Engelstalige) 
handboek gaat uitvoerig in op de gra. 
fische mogelijkheden, maar die heb ik 
verder niet geprobeerd. In ieder geval 
is het mogelijk in zeven verschillende 
dichtheden te werken, variërend van 
480 tot 1920 puntkolommen op een 
regel. 


Pica, 


dit bassin bevat 89 m* Ha0 sprak de 


badman tegen de verzamelde elite, aldoende de …ue-en 


racrtot gogelijkheden, pica, elite en nu zelfs condensed 


schrift nadrukkelijk demonstrerend 
hah GRAAG ieets schuins 
Dok dat behoort tot de mogelijkheden. Ziet u 
ditzelfde graag in NLQ? Dat kan. Kijk maar 


Pica, 


dit bassin bevat 80 m° H20 sprak de 


badnan tegen de verzamelde elite, aldoende de „en 
moerecrint gogelijkheden, pica, elite en nú zelfs condensed 
schrift nadrukkelijk demonstrerend. 


NU GRAAG iets schuins 


Ook dat behoort tot de mogelijkheden. 
ditzelfde graag in NLQ? Dat kan. 


Ziet u 
Kijk maar, 


Samenvattend 


Voor f 998,— (richtprijs) biedt de Sei- 
kosha SP-800 dezelfde printmogelijk- 
heden en printkwaliteit als bijvoor- 
beeld de nieuwe IBM-Proprinter, al 
doet hij twee keer zo lang over het 
werk. Daarmee zet hij een nieuwe 
standaard voor zijn prijsklasse. Hoe- 
wel het apparaat er solide uitziet, 
denk ik niet, gezien de prijs, dat het 
‘ontworpen is om continu dag in dag 
uit te printen. Wie echter niet continu 
maar wel regelmatig professioneel 
werk af wil of moet leveren, heeft aan 
deze printer een uitstekende koop. 


Behalve dan de eigenaars van een 
QL. Die kunnen beter de Sinclair OL- 
printer aanschaffen, die f 150,— meer 
kost (eigenlijk f 50—, want de verbin- 
dingskabel van f 100,— wordt stan- 
daard bijgeleverd). Dat is namelijk een 
SP-1000, dezelfde printer als de 
SP-800, maar dan met een aanpasba- 
re karakterset. Die is in dit geval aan- 
gepast aan de karakterset van de OL, 
wat natuurlijk wel zo handig is. 

Een laatste opmerking: de SP-800 is 
standaard voorzien van een 
centronics-aansluiting. Ik kon hem dus 
zonder meer aan mijn Discovery han- 
gen, Wie alleen beschikt over een se- 
rieel interface doet er goed aan eerst 
te informeren wat de meerprijs van 
een seriële aansluiting is. De SP-1000 
zal in ieder geval in een seriële uit- 
voering te krijgen zijn, maar ook de 
prijs daarvan is nog niet bekend 


Informatie 


De Seikosha-printers worden geïmpor- 
teerd door Sinclair importeur Gompac 
Koninginneweg 54, Kortenhoef. De 
programma's Tasdwars (f 34,50) en 
‘Tasword (f 70,—) worden geleverd 
door Filosoft, Postbus 1353, 9701 BJ 
Groningen, tel. 050 - 137746. 

De tekstvoorbeelden zijn op ongeveer 
ware grootte gereproduceerd. 
Aansluiten of weghalen van randappa- 
raten kan alleen als zowel computer 
als apparaat uit zijn. Bij aanschakelen 
dan éérst de computer aanzetten. Let 
je daar niet op dat kunnen er rare en 
vaak ook schadelijke dingen met je 
Spectrum gebeuren! 


_ SINCLAIR GEBRUIKER er 


AHVMOAHYH 


(Advertentie) 


Geachte lezer, 


Wij willen u graag attenderen op onze boeken voor Sinclair-computers. 
Al onze boeken zijn in de boekhandel en computershop verkrijgbaar. 
Vraag meteen naar onze GRATIS FULL COLOUR CATALOGUS 1985-2. 


1. ZX BI, PRAKTISCHE TIPS, PROG 
Gebruikershandleiding. 168 bladz. 


15, BASIC / Sickler 


127,50 


… ZK SPECTRUM, PRAKTISCHE TIPS, PROGRAMMA'S, BASIC / Sickler 
Gebruikershandleiding. 195 bladz…, 


3. ZX SPECTRUM +, PRAKTISCHE TIPS, PROGRAMMA'S, BASIC / Sickler 
Gebruikershandterding, 203 bladz., f 32,50. 


4. LEREN OMGAAN MET DE ZX UM / Baarda en Van Londen. 


Voor de Jonge computergebruïker. Zeer populaire serie. 120 bladz., £ 24,90. 


5. PRAKTIJKBOEK VOOR ZX SPECTRUM / Smeets 
OmschoTingscursus voor ZX 81 programmeurs. 105 bladz., f 25,50, 


6. BASIC-PROGRAMMA'S VOOR ZK SPECTRUMPROGRAMMEURS / Akkermans. 
Functteprograma”s of utiTities. 100 blade. 7 24,50. 


7. TOEPASSINGEN EN SPELLEN VOOR 2X_81 / Voorburg. 
Verzameling programma's. B£ bladr.…, # 21,25. 


B. BASIC-COMPUTER SPELLEN VOOR ZX SPECTRUM / Vijftigschild. 
Voor optimale benutting van graphics, kleur en geluid. 153 bladz., f 26,25. 


9. MACHINETAAL VOOR ZX SPECTRUM / Tang 
Snelle en Krachtige programma's schrijven. 208 bladz., f 32,50. 


10. ZAKBOEKJE ZX 81 / Akkermans. 
Korte opsommingen van eigenschappen. 96 bladz., f 15,50, 


11. ZAKBOEKJE VOOR DE ZK SPECTRUM / Akkermans. 
Korte opsommingen van eigenschappen. 168 bladz., f 18,--. 


12. ZX SPECTRUM MACHINETAALROUTINES / Hardaan en Hewson. 
Ook voor de Spectrum +. 139 bladz., f 31,50. 

13. LEREN PROGRAMMEREN ZX SPECTRUM +, boek 1 en boek 2 / Graham 
FuTT colour boeken net beeldscherafoto's: Schitterend geTllustreerd. Een progran- 
meercursus kan ook mooi zijn. 64 bladz., / 27,50 per boek 
Boek 1 voor beginners, boek 2 voor gevorderden. 


14, WERKEN MET ZK MICRODRIVE / Pennel1. 
Benut de ZX Microdrive optimaal bladz., 4 32,50. 


15. ZX SPECTRUM HARDWARE-BOEK / Dickens. 
Het schakelingen vaar zelfbouw. Principeschema, print lay-out en onderdelen! íjst 
104 bladz., f 24,75. 


16. ZX 81 ZELFBOUW 


bouwbeschrij 


STICK / Van Dreumel. 
Ing. 78 bladz., f 19,50, 


17. ZK 81 ELEKTRONICAPROJECTEN / Adams en Reinders. 
30 zelfhouwprojecten bestuurd door de ZX 81. Met interface print. 96 bladz., 1 29,50. 


INFORMATICA-BOEKEN? KLUWER HEEFT ZE ALLEMAAL! 


Be KLUWER TECHNISCHE BOEKEN BV — POSTBUS 23 — 7400 GA DEVENTER — 05700 - 91583 


De Sinclair-gebruiker- 
game-ladder 


3, aardig 

4. donders lollig 

5. wekenlang spelplezier gega 
randeerd 


Encounter 


Na Tornado-Low-Level en Cyclone 
heeft het Engelse software-huis Vortex 
wederom een bestseller uit de grond 
gestampt. Ditmaal is de titel Highway 
Encounter (vrij vertaald: gevecht op 
de snelweg). 

Na een opvallend korte laadtijd, min 


bertst: 


der dan drie minuten, verschijnt er 
een wonderbaarlijk arcade-spel op het 


scherm. Zo fraai van vorm, kleur en 
beweging dat je iets vergelijkbaars tot 
voor kort alleen maar in dure speel 

hallen tegenkwam. Ld 


moeten inboeten. 


Je hebt de beschikking over 17 ver 
‘schillen trappen en slagen, die zeer 
Bim realistisch in beeld worden gebracht 
Het probleem is dat je tegenstander 


óók al deze fraaie technieken beheert 


en ze graag op je gebruik. 
X ding In veld 1 valt het allemaal nog wel 
mee, je tegenstander is hier nogal 


gever Melbourne House mag ver 
wachten, is dit grafisch een erg mooi 
spel, dat aan snelheid niets heeft 


The Way of the Exploding Fist is een 
Karate-simulatie-spel. Dat wil zeggen 

je moet proberen je tegenstander met rf, 
karatetrappen en “slagen tegen de 

grond te krijgen. Zoals je van de uit 


s gezegd, graf 
mooi uit, Ma 


om redelijk snel 


waarde riend 


hulainn loopt zijn. aambord 


s die onze held binnenstar 
arliest het 

urlijk veel van zijn aantrekk 
kracht 


elkaar lijker 


Verder heeft het spel leuke kanten die 
het toch de moeite van het spele 
rd maker 


sloom en dom. En algauw sla je je 
door dit veld heen en betreedt je de 
Dojo, waar je weer drie legenstanders 
opwachten. Elke wee tegenstanders 
die je overwint leveren je een Dan op, 
een kwaliteitsgraad. Maar al na de 
zesde Dan werd het mij zo zwaar, dat 
ik het karatepak aan de kapstok 
moest hangen, 

Je kunt het spel in je eentje spelen 
tegen de computer, maar ook een 


Naam: 
The Way of the 
Exploding Fist 
Uitgeve 

Melbourne House 
Prijs: {45 — 

The Way of the 
Exploding Fist werd 
‘ans toegestuurd door: 
Computercollectief, 
‘Amsterdam 


rima in orde, speltes 
ad het wat uitget 


vriend(in) uitdagen voor het gevecht. 
Zeer fraai vind ik de voor- en achter- 
waartse salto's, waarmee je je tegen- 
stander kunt verrassen. En ook de 
mogelijkheid om een schijnbeweging 
te maken, om een trap te beginnen 
maar niet áf te maken, is mooi. De te- 
genstander verdedigt zich dan nog te- 
gen jouw schijnbeweging, terwijl je 'm 
op een andere plek vol kunt raken 

Dit levert dan vaak ook een heel punt 
C'ippon””) op, die linksboven op het 
scherm in yin-yang-ekentjes wordt 
weergegeven. Wanneer een stoot of 
trap minder goed geplaatst is, wordt 
een halve punt toegekend. 

Dit spel is echt van topklasse. Nog 
nooit heb ik zo lang aan een spel ge- 
zeten als aan The Way of the Explo- 
ding Fist. Ik raad je dan ook aan om 
dit spel zo snel mogelijk op de kop te 
tikken. 

Mm id 


vez gj me omron 


SINCLAIR GEBRUIKER 


‘Archon is een combinatie van een 
soort schaakspel en een arcadegame. 
Het speelt zich af op een geruit vlak, 
met aan beide zijden de twee strijden- 
de partijen. Deze zijn voorgesteld als 
trollen, goblins, dragons e.d, Elk heeft 
een eigen kracht, snelheid en levens- 
duur. Én elk stuk kan, net zoals bij 
schaak, maar een bepaald aantal 

ijk zetten. Staan echter 


50u 


SOUTHERN BELLE 
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SEIKOSHA 


lowbudget 
elek Dietse dek 


Na aanschaf van een homecomputer krijgt u al 
gauw behoefte aan een "print-out” van uw 
programma en van uw beeldscherm. Daarvoor 
zijn printers nodig. Seikosha heeft een serie 
printers ontwikkeld voor een prijs die binnen 
ieders bereik ligt. U beschikt meteen over alle 
mogelijkheden die u van betrouwbare en duur- 
zame grafische/tekst printers mag verwachten. 


f 399,— inkl. BTW 


(Goed nieuws voor Spectrum en Spectrum beziters! 
Deze compacte graische/lekst printer met ingebouwde 
Spectrum interface heeft alle mogelijkheden dee u vaak 
alleen bij veel duurdere printers aanlreft En heeft ais extra 
pluspunt in Z'n prijsklasse, het gebruik van normaal 
papier. 

De GP-508 print desgewenst één orgineel en één kopie. 


uitgerust met het unieke Seikosha Uni-hammer 


‘systoom. 
Grafische mogelijkheden. 
B Oubbel brede karakters 
kent alle printcommando's van de Spectrum ende 
Spectrum 
Wekt en grafisch printen op dezelfde regel mogelijk. 
je friction leed is geschikt voor rolien en vellen tot 
maximaal 5 inch breedte. 
gebouwde ZX Spectrum interlace. 
Aaruit schakelaar met controlelampje. 
uistekende prijs/prestatie verhouding 


Ook leverbaar de Seikosha GP 100 AT voor Atari 
‘computers (direct aansluitbaar) 


Importeur voor Nederland 


COMPAC 
a meetnalidmenten 


Koninginneweg 54, 1241 CV Kortenhoef 
Viditel nr. :°6170500 » Vidibus nr: 40012613 


t699,- inkl BTW RE 


De GP-500AS is een nieuwe generatie veelzijdige dot 
matnx printer. Het kombineert alle mogelijkheden die u 
van een moderne printer mag verwachten met een snel 
heid die dubbel zo hoog is als eerdere modellen. 


W Ale grafische mogelijkheden. 
in de grafische mode kan een kolom grafische data met 
één commando onbeperkt herhaald worden. 

Dubbel brede karakters, software gestuurd 

W Pnt postte per karaider of dof bestuurbaar positioning 
control) 

Grafiek tekst en dubbel brede karakters kunnen op één 
regel, door elkaar gebruikt worden. 

Automatic panting; als de lekst de lengte van de regel 
overschrijdt gaat geen data ten gevolge van „overllow” 
verloren. 

WB voorzien van zelftest programma. 

RS 232-c seneel interlace. 
Paper-breedte instelbaar lot 10 inch. 
B europese karakter sets 

WBK RAM bufier standaard (uitte breiden tot SK) 

Ook leverbaar de Seikosha GP.500VC. Speciaal voor 

Commodore computers (direct aansluitbaar. 


De Seikosha GP-550A 15 een grafische printer van 
uitstekende kwakteil met standaard dot mairix en near 
letter quality m één enkele unit. Dat maakt deze printer 
geschikt voor een breed toepassingsgebied zoals data 
processing, bneven, dokumenten en grafische print-outs, 
En zoals u van Seikosha mag verwachten; de GP-550A 
werkt geruisloos, ‘s duurzaam en uiterst betrouwbaar. 


B Twee printsnelheden; 50 cps in Data Processing (DP) 
mode. 25 cps in Neat eter Quality (NLO) mode. 

W Laag geludsniveau. 

WB Twee matrix configuraties: (H) «B (V) dots in DP mode, 
9(H) x16 M) dots in NLO mode, 

1m 140 verschillende karakters, 96 ASCH karakters plus 44 
europese karakters en symbolen. 

U Verschillende karakter sêts 
OP mode: Pica, Elte, Condensed 
NLO mode: Pica, Eie, alie cursive, Superscript, Sub. 
senpten Proportional 

Wm Graisch printen van 8 ot 16 dol vertikaal grafische data. 

IB B europese karakter sets. 

B Gemakkelijk verwisselbare inktlint cassete. 


Eindelijk is er voor de eigenaars van een Spectrum 
een ECHT disk drive-systeem te koop, met ECHTE 
software-ondersteuning en bovendien de, tot nu toe, 
meeste mogelijkheden binnen één systeem. 


Voor slechts f 950, — biedt de Discovery een geheel 
nieuw prestatieniveau en een combinatie van eigen 
schappen die andere opslagsystemen voor de Spec: 
trum en Spectrum + verouderd doet lijken. 


Geen wonder dat een toonaangevend Engels tijd 
schrift, Sinclair User, in z'n meest recente leidraad 
voor opslagsystemen voor de Spectrum de Discovery 
heeft aanbevolen 


De Discovery neemt geen USER RAM in beslag 
wanneer programma’s vanaf cassette worden ge 
bruikt en accepteert dezelfde commandc’s als 


Be 


Ovgeeseeenr 
ad 


DE ALLERNIEUWSTE 250 K 
JAPANSE 3%” DRIVE 


‘Interface 1, waardoor veel cassetteprogramma’s 
die geschreven zijn voor microdrive's zonder meer 
gebruikt kunnen worden. Verder is de firmware aan. 
wezig om, wanneer je dat wilt, een supersnelle RAM 
DISC te gebruiken. Random Access files worden 
volledig ondersteund en de ROM bevat ook format. 
teer- en back-up-routines. 


Voeg daarbij de serie bekende en beproefde software 
op de nieuwste 3%" disks, die in opdracht van de 
Engelse winkelketen Boots is samengesteld, en dui 
delijk wordt waarom we het systeem Ontdekking’ 
hebben genoemd 


De Discovery is verkrijgbaar bij de grotere vestigin 
gen van Vroom & Dreesmann en Dixons en bij de 
betere computerwinkels. 


Opus. 


Opus Supplies Ltd 
Importeur voor Belgë. Drion Computers 
Av. A. Giraudiaan 96/10 B-1030 Brussel 
(321272168035 Telex: 24702 arab 


Handig programma-overzicht met 


Naarmate u meer programma's verza- 
melt, kunt u steeds moeilijker overzien 
welke programma's dat zijn en op 
welke cassette ze staan. Het steeds 
opnieuw samenstellen van een alfabe- 
tische lijst of een indeling naar soort 
programma is onbegonnen werk. 
Natuurlijk, u kunt een database-pro- 
gramma Kopen. Maar dat is zoiets als 
met een kanon schieten op een mug. 
Zulke programma's zijn ontwikkeld 
voor hele grote bestanden. Voor een 
simpele cassetteregistratie zijn ze te 
gebruiksonvriendelijk. 

Vandaar dat ik zelf een programma 

heb ontwikkeld dat geheel is toe- 

— gespitst op het bijhouden van pro- 
gramma's, zonder dat er een ingewik- 
kelde handleiding bij te pas komt. Het 
is beeld voor beeld wd met 
invulvelden en wijst zich vanzelf. Als u 
bovendien een beetje programmeerer- 
varing hebt, kunt u het programma 
gemakkelijk uitbreiden of aanpassen. 
Hierover straks meer. 

Attentie: dit programma is geschreven 
met behulp van BETA-BASIC (versie 
1.8). U kunt het dus alleen intypen als 
u over deze BETA-BASIC-versie (of 
een latere versie) beschikt 


Welke informatie 
registreren? 


Voor mij was het voldoende 8 rubrie- 
ken te maken: 

1. Cassettenummer: deze rubriek is 
2 posities lang en moet ingevuld wor- 
den met numerieke waarden. 

2, Kant A of B van de cassette: de- 
ze ìs 1 positie lang, en moet ook inge- 
vuld worden. 

3. Volgnum 
de 


r (= tellerstand van 
recorder): bevat 3 posities en ook 
deze moet u invullen. 

Deze eerste drie rubrieken vormen de 
unieke gegevens per geregistreerd 
programma (record). 

4, Omschrij 


ammanaam: 
telt 15 posities, u kunt alle tekens ge- 
bruiken. 

5. Aantal blokken: hiermee bedoel ik 
het aantal delen waaruit een program- 
ma bestaat, zoals b.v. PROGRAM 
BYTES BYTES (=3 blokken). Deze 
rubriek is 1 positie lang. Toets er een 
seat n of sen waarde | Um B. 

6. Blokindeling: geeft de samenstel 
ling van aantal blok- 
ken weer, b.v. PBB. De toegestane 
waarden zijn: P (programma), B (by- 


BETA-BASIC 


Bezit u een grote 
programmatheek? Dan 
kan de computer u 
helpen bij het 
overzichtelijk houden 
van uw bestand. 
Laur Willems stuurde 
ons het onderstaande 
artikel en een complete 
listing toe. 


tes), H (headerless), N (numerieke ar- 
ie en S (string array). 
7. Documentatie 


briek telt 1 positie met als toegestane 
waarden spatie (geen documentatie) 
ot J (wel documentatie) 

Soort programma: positie lang 
met le toegestane waarden: A (ad- 
venture) 5 egen orogramme) 
(Proboersan S spot Hooi) spatie 
(allerlei). 


Functies 


U kunt vanuit het hoofdmenu verschil 
lende functies aanroepen: 


Invoer: hiermee voert u een volledig 
record in met controle op de voor- 
waarden per rubriek. 


Muteren: u kunt vanaf een bepaalde 

sleutel (nummer-kant-volgnummer) re- 
cords oproepen en de rubrieken 4 Um 
8 muteren met weer een controle per 

rubriek. 


j: deze ru- 


zichtbaar met de mogelijkheid om ze 
te laten vervallen aan de hand van 

het volgnummer op het beeldscherm 
(1 tot max. 9). 


‘Saven: hiermee schrijft u de totale ta- 
bel met records weg onder een vrij te 
kiezen naam. 


Afdrukken: via deze functie roept u 
waarbij u selectie- 


schrijving, 3. omschrijving), b. er 
wilt u afdrukken (beeldscherm of prin 


ter). 
Sortering 1 biedt u ook de mogelijk- 


heid om verschillende cassettenum- 
mers op te roepen. Handig is dat na 
verkleinen van de print, u een kant en 
Klare cassettewikkel heeft. 


Stoppen: beëindigen van het pro- 
gramma. 


Algemene opmer- 
kingen 


Met de pijltjes-toetsen en de ENTER- 
toets, is het mogelijk om vlugger te 
werken met de verschillende beelden. 
De betekenis van de toetsen is als 
lend aar de vorige rubriek 
ub 

naar de volgende rul 

terug naar vorige Boele’ binnen de 

rubriek 

naar volgende positie binnen de 

rubriek 


ENTER — naar einde beeld tijdens 
het Invullen, of naar menubeeld als 
er nog niets is ingevuld. 


maximaal 400 records 
bevatten. Gebruikt u BETA-BASIC 
1.0 dan kan dit uitgebreid worden 
tot 500 records. 


Het programma 


De beelden die gebruikt worden in de 
nn: functies zijn via DATA- 
regels gecodeerd en kunt u eventueel 
wijzigen of uitbreiden. In de s-tabel 
(beeldentabel) is per beeld opgesla- 
het aantal invulvelden, het cumu- 
aantal velden en het totaal aan- 
tal posities. In de a-tabel (rubriekenta- 


beeld, 

beginpostie regel en beginpositie 

IE edn 
soorten aangegeven w: eerste 

letter tevens geldt als waarde voor ru- 

briek 8. Ook dl in gevmakinijk uit tw 


Uit sen veld in met de routine 
PAEHANDECNG GET 95" waarmee u 
het GET-statement uit BETA-BASIC 
benut. De speciale functies van de p 


LISTING 


pijltjestoetsen en de ENTERtoets zijn 
hierin opgenomen. Controle van de 
verschillende beelden is in de ver- 
schillende routines opgenomen. Door 
de toepassing van veel REM-state- 
ments kunt u in het programma veel 


ee 
een beetje programmeur een peule- Ei) 
schil. 8 


Programma en beelden spreken ver 


ERA ett oaf 


KET erm Erge. PROGRAMA” 
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bellen: Laur Willems, tel bi Sermin dede ne, 8E pbo CEN 
043—624021 338 
En EET AT 3aês 
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aik sRhelLel si 
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Taen PRD 
se 
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ES 
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(Advertentie) 


HOBBY, ONDER 


Maak kennis met de computer en zijn 

toepassingen. De cursus Computerkennis 

voor iedereen informeert u over apparatuur, software, de 
organisatie van de automatiseringswereld etc. Zèlf pro- 
gramma's moken leert u in de cursus Microcomputers en 
BASIC, waar u naar keus een micro krijgt bijgeleverd. 

Vul de bon in voor een gratis studiegids. U kunt ons ook 
altijd bellen: 071-4519 11" 


Hoe maakt u als leerkracht een keuze uit het 

enorme aanbod van educatieve programma's, 

en wat zijn de mogelijkheden met de microcomputer in de 
Klas. De cursus Lesgeven en computers kent twee varianten, 
één voor het basis- en één voor het voortgezet onderwijs. 
Naar keus wordt een microcomputer bijgeleverd. 

Vul de bon in voor een gratis studiegids. U kunt ons ook 
alfijd bellen: 071-451911” 
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VIJS OF BEROEP. 
ITEROPLEIDING VOOR U! 


Beroepen in de informatica: progrommeut 
systeem-ontwerper,informatie-analist. De LOI 

leidt u ervoor op via de officiële Ambi-examens. Voor hen die 
in het werk te maken hebben met een geautomatiseerde 
administratie heeft de LOI de cursus Computerboekhouden 
ontwikkeld, 

Vul de bon in voor een gratis studiegids. U kunt ons ook 
alijd belen: 071-4519 11" 


Dit zijn alle informatica-cursussen van de LOI: 
1m Computerkennis voor iedereen m Microcomputers en 
BASIC m Lesgeven en computers m Computerboekhouden 
1m Modules voor het Ambi-diploma: Basiskennis informatica 
(1) / Basiskennis informatica (1.2) / Basiskennis bestands- 
organisatie (B.1) / COBOL (T.2) / Praktijkdiploma COBOL (11, 
12, B, 7.2) / PASCAL (T,5) / Gegevensbanken (B.2) / 
Wiskunde en statistiek} (W.1) / Programmeren en data- 
structuren (PI) / Organisatie en informatieverzorging (S.1) / 
Invoeren uitvoerverzorging; datatransmissie (S.2) / 
Systeemonderzoek (5.3) 

Surt um ivend gt terme erde cre 1 
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Leidse Onderwijsinstelingen, Antwoordnummer 1, 2300 VB Leiden. 
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Renoveer uw Spectrum 
BETA-BASIC (li) 


PROCEDURES 


Er zin maar weinig computers die 
toestaan in BASIC te werken met pro- 
‘cedures. Bekende procedure-compu- 
ters zijn de QL en de BBC. Met 
BETA-BASIC krijgt de Spectrumge- 
bruiker een van de krachtigste 
procedure-systemen in narsden de 
bestaan, beter dan de BBC en te ver- 
gelijken met de QL Super-BASIC. 
Wat is een procedure? Een procedure 
is een onderdeel van een programma 
dat wordt gedefinieerd door een aan- 
de in- 
en END 
PROC. De machine herkent de ver- 
schillende in een programma geschre- 
ven procedures aan hun naam. De 
delinitie-regels kunnen op gelijk welke 
plaats in een programma worden op- 
genomen want de machine springt bij 
het uitwerken van een programma ge- 
woon over de regels heen. Een proce- 
dure wordt aangeroepen door bij ver- 
sie 1.8 de instructie PROC naam en 
bij 4.0 gewoon naam in de listing op 
te nemen 
Tot zover lijkt een procedure op een 
wat verbeterde versie van een GO 
SUB. Niets is echter minder waar! 
Naast de naam kan men immers ook 
‘een aantal variabelen definiëren die 
binnen de procedure een eigen leven 
leiden en waaraan startwaarden zijn 
toe te kennen door enige getallen 
achter de aanroepinstructie op te 
nemen. 
Een voorbeeldje, Stel dat men een 


ren door de coördinaten van de linker 
bovenhoek en door de lengte van de 
zijden. De eerste regel van de proce- 
dure ziet er dan als volgt uit: 

DEF Proc VIERKANT x,y, 
zijde 

In de procedure worden de variabelen 
x, y en zijde gebruikt voor het PLOT- 
ten en DRAWen van de figuur 

Wil men een vierkant met zijde gelijk 
‘aan 50 pixels en linker bovenhoek op 
punt (100, 100) op het scherm teke- 
nen, dan kan men de procedure aan- 


roepen door: 

BARE VIERKANT 100, 100, 50 
( 

of 

VIERKANT 100, 100, 50 (3,0) 
In een listing op te nemen ol recht- 
streeks te ENTERen. 

De úrie getaker achter de naam wor. 


den automatisch overgedragen op 
drie variabelen die in de DEF Bot 


Jos Verstraten maakt 
zijn uitgebreide artikel 
over het fraaie 
programma BETA- 
BASIC deze maand af. 


regel achter de procedure-naam zijn 


In wezen verschilt de instructie 
VIERKANT 100, 100, 50 dus 
niet van de standaard instruc- 
tie CIRCLE 100, 80, 50! Het lijkt 
alsof wij een nieuwe zelf gedefinieer- 
de BASIC-instuctie VIERKANT heb- 


ben ontworpen. Een mooi voorbeeldje 
van de kracht van procedures geeft 
onderstaande listing. 


SNES 55 


dE E-bec” 


Eitens gee 


evecaë 


EN Kek k 
EE ER paoc 


zee per eaog 9183 
EE Ee zet Hess: 


We 


WEE B atgie 


en DRIEHOEK. De syntax van deze 
EG in niels 
van de normale instructies 


tridge aan te en alleen die pro- 
te MERGEn die men voor het 
schrijven van een nieuw programma 


32) voor de letters komt en kapitalen 
de onderkast letters vóórgaan. 
SORT kent diverse synlaxen, waar- 
mee het niet alleen mogelijk is com- 
plete arrays te behandelen, maar ook 
bepaalde strings uit één array of zelfs 
bepaalde deel-strings uit bepaalde 
strings. Men kan dus bijvoorbeeld bij 
een bestandsprogramma alle gege- p 


vens in één array opnemen en door __ PRINT-posities definiëren, Met deze 
met een “slicer” in de SORT-instruc- _ functie is het bijvoorbeeld mogelijk 
tie te werken dit array zowel een deel van de listing in één venster 
op naam, woonplaats, etc. te laten verschijnen en de resultaten 
Onderstaande listing dimensioneert _van dit deel van het programma in 
met 20 owlnge van leder 50. aon ander voi 
de inge Gear De vensters moeten eenmalig gedefi- 
nieerd worden, waarbij de definities 
boven RAMTOP worden opgeborgen 
‘en dus ook na NEW niet verloren 


‚: gaan. De definitie luidt: 
he WINDOW venster-code, x, y, 
breedt, hoogte 


pause ee 
petnjben servan _ tingen van het venster bepalen nu al- 


tege jd, ster. 
schakelt nadien de sorteerinstructie \n__ Onderstaande listing geeft een mooi__ BESLUIT 
voorbeeld gebruik van 


en PRINT vervolgens de namen op al 4 van hel 
fabetische volgorde. vensters in een demonstratie-program- 
ma waarin de werking van ROLL Barger Arke 


USING 


Deze instructie wordt 


meestal 
in combinatie met PRINT voor 75 


noemt men “formatteren’ 

maat” wordt in de US IN G-instructie 
inieerd door: 

PRINT USING" "7 


“hash’“-karakters het aan- 
tal posities voor en na de komma en 
alle getallen worden met spaties aan- 


gevud of Ingekort en afgerond. 
en voorbeeld: 


R neiT, „ao, __ Eerst wordt het gehele scherm geel 
Ei HEA Eetigeeganggsts _ gemaakt en in de linker bovenhoek 
werd met grote letters de tekst “roll demo" het geringe 
geschreven. Nadien worden twee 
eis ndr vilt Egge 
Het resultaat: het linker van het ie van 10 BIES 
mba, TRUM, Interface 1 en een AOM waar. 
in naast de standaard BASIC-inter- 
preter ook BETA-BASIC is ì 


ingebakken 
(en dat alles natuurlijk In een kastje) 
zou een SPECTRUM SUPER + 
veren die zich nog verschillende ja 
op de marke zou Kunnen handhaven. 
Misschien komt dat er nog wel eens 


c öl 
wien 


Handig, niet? oneindige in alle vier de hoofdrichtin- 
gen heen en weer geROLLed wordt. __BETA-BASIC wordt in de Benelux 
Het is uiteraard onmogelijk de geïmporteerd door Intermediairy Inter- 

WINDOW schoonheid van zo’n in diverse national Trade B.V, Postbus 5599, 
vensters met verschillende kleuren in-_ 1007 AN Amsterdam, telefoon: 020 


gedeeld scherm door middel van een 258317. 
Met WINDOW kan men het scherm in-_ COPY over te brengen! Toch maar Versie 1.8 en 1.9 kosten f 65,—, de 


delen in een aantal vensters. Voor ie-__een poging gewaagd: nieuwste 3.0 f 87,50. Bezitters van 
pr bard reren ed De afmetingen van de vensters, die een oude uitvoering kunnen hun pro- 
kelijk van de overige vensters afmetin- zich op het scherm manifesteren door gramma inruilen tegen een 3.0 tape 
gen, attributen, karakterafmetingen en__ het gebruik van verschillende papier- _voor f 37,50. - 


Overzicht van statements en functies in 
BETA-BASIC, 


versies 1.8, 19 en 3.0 


In deze tabel zijn alle statements en functies opgenomen In de meest rechtse kolom staat het overzicht van de mo- 
__die in het BETA-BASIC-programma zijn verwerkt. Het ster- gelijkheden die aan het gebruik van statement of functie 
retje in de middelste kolom geeft aan of in de versie 1.8 verbonden zijn. 


en/of 1.9 een dergelijk statement of een dergelijke functie 
ook te vinden is. 


STATEMENT VERSIE KORTE VERKLARING 
ij 
ALTER Zot boekdelen met attributenset a om 
naar altnbutenset b 
Verandert alle vermeldingen van rete- DEF KEV ERASE Wist alle DEF KEY-definties uit het 


rentie a in een listing in referentie b 
Verandert de waarde van referentie a 
In “waarde” 


Verandert de inhoud van string a$ in 
Kd 


DELETE *__ Verwijdert de listing ussen regelnum 
mers a en b uit hol programma 


*__ Zoals NEW, maar met behoud van 


BREAK *__Werkt nu ook voor het onderbroken iabelenregister 
van MC-loops! Verwijdert de string a$ uit het ge- 
heugen 
Verwijdert het deel tussen x en y uit 
de string aS 
GLOCK Zet klok op x uur, y minuten en z ze- 
conden 
*__Zet alarm-tjd op x uur en y minuten 
Schakelt een van de 8 klok-modes In DO WHILE *__LOOP wordt uitgevoerd zolang 
(display, alarm, GOSUB) voorwaarde wordt voldaan 


*__Stuurt computer bij bereiken van 
alarm-tijd naar subroutine “regelnr. 


POKEL een gelal tussen 0 en 65535 
In twee opeenvolgende adrossen 
copy Kopieert inhoud van string a$ naar st 

ting bS, inhoud a$ blijft bestaan 
Idem voor numerieke arrays " 

Zet de regel met regelnummer “re- 

gelnr” in het edit-gebied 

Zet inhoud van string a$ in edit- 


gebied van scherm 


DEFAULT Maakt de inhoud van de “variabele” 
gelijk aan “waarde”, tenzij de “varia: Zet inhoud van numerieke variabele a 
bele” reeds in gebruik is in het edit-gebied van het scherm 


Selecteert lape, microdrive 1 of 2, het 
netwerk of RS232 voor de normaie in- 
structies SAVE, LOAD, MERGE en 
VERIFY 


BE 


versie 


END PROC *___Afsluitinstructie bij het definiëren van 


se genen dien Eee 


FILL INK *__ Vult het omsloten scherm-gebied rond 


mmm iet 


Als INKEYS, maar het programma 
wacht tot en toets wordt gedrukt ULIST DEF KEY Zet alle toetsdefinities op scherm of 
© Maakt n=1 als op toets “1” wordt 
gedrukt elc. tot toets “9”. 
n= 10, "5" n= 11 elc. 


Zet een deel van het scherm, gedefi 
nieerd door x, y, breedte en lengte 
‘om in een string a$, die nadien op 
een ander Kan worden ge- 
PLOT (zie PLOT). “Type” bepaalt of 


atwibuten worden HEEE 


Combineert regel ”regeinr”* met regel 
“regeinr. + 1 tot één ragel met 

nummer “fogelnr.”. “Ragslar. + 1 

verdwijnt uit de listing. 

Zoals COPY, maar a$ wordt nu uit 

het geheugen verwijderd. 

Zoals COPY, maar a{) verdwijnt uit 

het geheugen 


KEYWORDS Bepaalt of karaktercodes 128 Um 164 
de normale UDG's en grafische ka 
rakiers bevatten of de BETA-BASIC 
keywords 


ULIST PROC ULIST ale regels van DEF PROC 
zor met EN: NB PROC) dl do proce: 


De achter LOCAL genoemde variabe- 
len kunnen zowel lokaal in een proce: 
duro als globaal in het gehele 
programma worden gebruikt, zonder 
Baie waarden elkaar beinvloeden 


programma's, machinecodes, 
LE sen detafdes kunnen nu van de 
le naar de andere worden 


In plaats van foutmelding wordt bij het 
‘optreden van een fout de subroutine 
ingeschakeld die start op “regelnr.”* 


Bepaalt de manier waarop de BET/ 

BASIC keywords worden i Bij het optreden van een fout worden 
als dualkey entry, letter na de statements achter ON ERROR als 
gespeld of gemengd subroutine uitgewerkt 


PLOT een bepaalde string a$ op de 
door de hoge resolutie coördinaten x 
eny plaats op het scherm 


uit de GOSUB/DO-LOOP/ 


Kent aan een variabele het regelnum- 


met toe dat in de hogergenoemde 
stack wordt bewaard 


Verwijder én RETURN segehummer 


de computer naar de DEF 
PROC naam routine, waarbij waarde 
1 wordt 

ter DEF parame- 
ter etc., waarbij bij BETA-BASIC 3.0 
alleen de naam van de procedure en 
de parameterwaarde behoeven le 
worden ingetoetst! 


Zet de regels waarin het begrip “refe- 
rentie” voorkomt een na een op de 
edit-regel van het scherm, met de cur- 
sor vlak achter de referentie. De 
procedure-parameter "variabele 
wordt gedurende het uitwerken van 
de procedure toegekend aan de 
eerste parameter die bij het aanroe- 
pen van de, progecure werd gede 
nieerd (zie PROC), zodat hef mogelijk 
Is de waarde van deze lokale parame- 
ter over te dragen op het totale pro- 
gramma 


19 bh ged van de oude 


Verplaatst het door x. y, breedte en 
lengte bepaalde schormdeel in aan 
door code aangegeven richting over 
pixel “-beeldpunten. Alle informatie 
die aan een kant van het schermdeel 
verdwijnt, verschijnt aan de legeno- 
vergestelde kant opnieuw 


SAVE DATA SAVEL de variabelen van het in de 
computer aanwezige programma naar 
het door ‘code aangegeven appa- 
raai onder de naam Mnaam” 


Soneert de karakters in de string a 
op alfabetische volgorde: als a5 oon 
array is, dan worden alle array-strings 
alfabetisch gesorteerd maar blijft de 
inhoud van de afzonderlijke strings 
‘ongewijzigd 


*__Sorteert de strings a tot en met b uit 
het array a$ alfabetisch 


‘Sorteert alle delen à tot on met b uit 
alle strings van het array 

'Sorteert alle waarden van het nume- 
rieke array a) in oplopende getals- 
waarde 


*_Geen keyword, maar een methode om 
in kleinere regels onder 


ten uit als een 
Zie SAVE … TO 


VERIFY TO 


veRIF 


WINDOW 


FUNCTIE 


BINS 


COSE 


DPEEK 


FILLED 


INARRAY 


Definieert het venster met nummer 
“cade”” en afmetingen bepaald door 
x, y, breedte on lengte op het scherm 
‘en bewaart deze gegevens boven 
RAMTOP 

Stuurt alle PRINT-, LIST-, CSIZE e 
attributeninstructies naar het d 
gedetinieorde venster 


VERSIE KORTE VERKLARING 


Zot getal om In 8 karakters (getal kles- 
har dan 256) ol 16 karakters (getal 
tussen 256 en 6553) lange string. 
‘opgebouwd uit enen en nullen 


Identiek aan Spectrum’s COS, maar 
minder nauwkourig en zesmaal 
sneller 


Geeft inhoud van twee opeenvolgende 
adressen onder de vorm van een ge- 
tal lussen O en 65535 


Geeft het aantal pixels dat door het 
laatst uitgevoerde FILL-statemen is 
gevuld of gewist 


Doorzoekt een array of een door start 
en slicer bepaald gedeelte van een 
array op de aanwezigheid van de 
doel-siring en geeft het getal van de 
eerste string aan waarin de doel 
string wordt gevonden 


SINCLAIR GEBRUIKER 


ITEM 


MEM 


SINE 


TIMES 


xoR 


Geef, inlormatie over het soort gege. 
ven dat door de eerstvolgende READ. 
instructie zal worden ingelezen (0 als 
alle gegevens gelezen zijn, 1 als het 
eon string is en 2 als hel een nume- 
riek gegeven is) 


Geeft het aantal vrije adressen in het 
geheugen 


gePOKEd (zie POKÉ 


Geeft de rest van de deling getal 
getal 2 


Bit-na-bit OR vergelijking van de bi- 
naire codes van twee getallen 


Identiek aan SCREENS, maar werkt 
ook voor UDG's 


Identiek aan SIN, maar minder nauw- 
Keurig en zesmaal sneller 


Geeft de momentele GLOCK-tjd on 
der de vorm van een string 


Bit-na-bit EXOR vergelijking van de bi 
naire codes van twee getallen 


Simulatie met de ZX Spectrum 
Deel 2: Newtons natuurwetten 


In een serle van drie artikelen wil ik 
laten zien wat “simulatie” is. Ik heb 
in het vorige artikel al laten zien dat 
simulatieprogramma's programma's 


zin de (eon aspect van) de werkelijke 
id proberen na te bootsen. In dit ar- 
Gel volgen wee 


voorbeeldprogram- 
ma's: programma's die Newton's na- 
tuurwetten simuleren. U zuit straks in 
staat zijn een meteoriet in een baan 
rond de aarde te gooien en te kijken 
wal ermee gebeurt, En u kunt zelfs 
proberen een maanlander veilig op de 
maan te zetten! 


Isaac Newton 


De Engelse geleerde Isaac Newton 
(18421721) wan behalve wi. on na. 
tuurkundige ook nog sterrenkundige. In 
de 17de eeuw was het nog in 


verschilende wetenschappen 
te zijn. Newton is vooral be- 
Ag ald eene 


De vorige maand begon 

Walther Schoonenberg 

aan een serie van drie 

artikelen over simulatie. 

Deze maand deel 2: de 
ruimte in! 


traagheid 


Newton ontwikkelde ook de z.g. traag- 
heidswet. Deze wet is veel fundamen- 
te 
en wordt daarom zelfs de 
damentele wet van Newton’ ge- 
noemd. De wet zegt dat elk lichaam, 
waarop geen invloeden van buiten 
in rust is {of een eenparige, 

rechtlijnige beweging 
uitvoert). Dit betekent dat eèn kracht 
die op een lichaam wordt uitgeoefend 
niet de oorzaak is van de snelheid, 
maar van de snelheidstoename van 
het lichaam, Deze natuurwet is heel 
fundamenteel en wordt in onze aardse 
leefomgeving versluierd door de wer- 
king vande atmosfeer. Immers: de 
wrijving met de lucht is ef de oorzaak 
van dat we een automotor moeten la- 
ten draaien om de-auto in-beweging 
te houden. In de ruimte is dat niet het 
geval. De snelheid die een raket een- 
maal verworven heeft, zal zij in princi- 
pe altijd behouden. 
De formele uitwerking van de traag- 
heidswet is: 


Volgens de wet van de zwaartekracht. 

trekken twee stukken materie elkaar 

aan; de grootte van deze kracht wordt 
door de massa van de twee 


zich beschrijven in de volgende 
formule: 


F=f« Mi: Mart 


waari 
F = de gravitatiekracht (in N) 
t = de gravitatieconstante (in 
Nmälkg®) 

Mi_= de massa van lichaam 1 (in kg) 
M2 = de massa van lichaam 2 (in ko) 
t = de afstand tussen lichamen 1 en 
2 (in m). 


De gravitatieconstante is proefonder- 
vindelijk vastgesteld en bedraagt 


zen 
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di 
EEH 
tend 
El 
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e 


aarde aantrekt, dus 
de appel omhoog valt 
ervoor 8 natuurijk dat de 
van de appel verwaarloosd kan 
worden ten opzichte van de massa , 
van de aarde. Vandaar dat de a 
vaar beneden vaten Ge aarde Bij, 
waar zij is. Toch is dat laatste slech 
ooenechijnijk want sangetoond kan 
worden dat de aarde wel n ap- 
pel toevalt! (Reken het zelf maar uit) 


Een speelbal in het 
aarde —maan-stelsel 


Na deze (saaie) uiteenzetting van en- 
kele elementaire beginselen van d 
klassieke natuurkunde van Newton 
kunnen we een simulatieprogramma 
maken van een stuk materie in het 
zwaartekrachtveld van aarde en 
maan. We nemen een stuk materie 
dat een massa heeft dat verwaarloosd 
kan worden ten opzichte van de mas- 
sa van de aarde en van de maan. 

Dus de aarde en de maan trekken het 
stuk materie aan en niet andersom. 
Het stuk materie zullen we een. 
"speelbal noemen; het zou bijvoor- 
beeld een meteoriet kunnen zijn, een 
sateliet of zelfs een ruimteschip. Het 
ruimteschip moet wel zonder aandrij- 
ving zijn, want we gaan ervan uit dat 
de enige krachten die op het stuk ma- 
terie werken de gravitatiekracht van 
aarde on maan, Hoe beschrijven 
we nu het 


binet 
hest 


Als de afstand tussen speelbal en aar- 
de (precieser: tussen de middelpunten 
van speelbal en aarde) r bedraagt, is 
de onderlinge aantrekkingskracht 


a 


—ym)/SOR((x— xm)? + 


IE 
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yiFm = (y 


worden opgevat 
en een vector heeft 
richting. Dear we, 
y-richting 
De 
de hand van 
etonreootakde verhuist: 
42) 
ind 
Sers 
Fey = Fe * SRD) a 


Fmx = Fm * (x—xm)/ 


+ (y—ym), 
Fmy = Fm * (y—ym/SOR(— xm)? 
racht vé 
inde 
de 
alles 
ingen 


+ (y-ym)) 

gr 

en 

Fmy. 
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In : 


Fm = f« Ms + Mm/d? 


an 


thi 
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TEKENING 6 


Nma maan 


TEKENING 2 


speelbal werkt, 
en y-kracht (som in vector-betekenis), 


TEKENING 3 


SOR(Fx? + F2) 


Een gesommeerde 
wel een resultante genoemd. 


We zijn er nu nog niet. Het verhaal 
houdt niet op bij de gravitatiekracht. 


snelheid. In bleem in het 

iele zijn ar twee veranaingen.ax__ tieve van ande on maan op SS 
en ay, dus ook twee snelheden, ven _sen. Met deze vergelijkingen kan het 
w: ‘simulatieprogramma worden gemaakt. 


Av=ar at 
As= vt Att 2 at (Alp 
Het A-teken staat voor de Griekse let- 


ter delta en betekent: ”de verandering 
van”. Versnelling moet worden toege- 


de 
Axe vet Ale 12" ax * (ANR meer bekend hoeft te zijn. Dus: 
Ay= "Ate wat 8 ae = Fe/Ms 
ye wy ay” (apt mt 
Ofte wel: 
waarin: 
Dx = (vx + 2" Avg * At 
Ay = (wy + 2" Aw)" Al ae = de aarde-gravitatieversnelling 
de speelbal, 
Nu hebben we alie - 
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2. De grafische subroutines in het 


NEWTON-programma van | 1 
worden in een bijlage bij het 
artikel in deze serie over sim: uit 
voerig besproken. 
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TANDINGSTAAJECT LEM 


for- 
mule in onze simulatie gaat alles toch 
nog goed. 


(in_N) 
m = de massa van de maanlander (in 


van maanlander 
In de omloopbaan (in m/sec) en breed 
het middelpunt 


De simulatieperiode 1 wordt op een 
seconde gesteld. 
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Lme 200 


afbeelding van een rechte x-as als 
maanoppervlak weinig realistisch is. 
Het is misschien beter eerst een ar 
formul 


In het volgende (laatste) artikel over 
‘simulatie wordt behalve een ander si- 


in het NEWTON-programma 
pend Het is zinvol dit te lezen om- 
tevens inzicht wordt verkregen in 
Kende geareen wort afgebeeld ú 
graf af in 
feite is dat ook simulatie). . 


Maarten Huppertz, Paul Ramsak en 
Rob van Vliat (samen opererend on- 
der de naam Maparo Soft) schreven 
dit puzzelprogramma. Het ziet er gra- 
fisch bijzonder verzorgd uit en zal u 
een flink uurtje puzzelen kosten. In 
beeld verschijnen twee afbeeldingen. 


Links een door elkaar gehusseld pa- 
troon, rechts de afbeelding zoals die 
moet worden. Met de cursortoetsen 
kunt u de figuur links in de Juiste 
volgorde krijgen, waarbij uiteindelijk 
ook nog het cursor’“blok'” rechts bo- 
venaan in de figuur moet eindigen. 


Systeemvariabele 


Het programma werkt door de sys- 
teemvariabele UDG te poken met het 
adres waar de data voor het af te 
seelden vakje zich bevindt. Hierdoor 

— bevatten de graphic-tekens A, B, C en 
D — resp. CHRS 144, CHRS$ 145, 
CHRS 146 en CHRS 147 - de dat 
Deze worden vervolgens af 
de juiste plaats. Op de pla: 
lege vakje worden vier spaties geprint 


Beschrijving variabelen 


line — de y-richting van het lege vak- 
je — in a$ 

colm — de x-richting van het lege 
vakje 

p — meestal de y-richting van het af 
te beelden vakje 

q — meestal de x-richting van het at 
te beelden vakje 

a$ — de string die de plaats van elk 
vakje bijhoudt 

b$ — deze string bevat de informatie 
zoals a$ eruit moet zien als alle vak- 
jes op hun juiste plaats staan 


Van drie Limburgse 
programmeurs stamt het 
volgende prima 
verzorgde 
puzzelprogramma dat 
gebaseerd is op het 
bekende schuiftablet. 
Met de cursortoetsen 
brengt u de figuur in de 
juiste volgorde. 


d$ — de string die het nummer bevat 
van het vakje dat afgebeeld moet wor- 
den 

code — de waarde van d$ 

addr — het adres waar de data voor 
het af te beelden vakje zich bevindt 


Beschrijving per 
regel 


140-260 Het hoofdprogramma. Van- 
hieruit worden de verschillende routi- 


nes aangeroepen. 
2 


540 Routines om het lege vakje 
n bewegen 

580-590 Print op de juiste plaats het 

lege vakje. 

600-670 Controleert d.m.v. string sli- 

cing of a$ gelijk is aan bS en begint 

opnieuw als dit zo is. 

680-850 Zet a$ random op, waarna 

vanaf regel 800 naar het lege vakje 

wordt gezocht 

860-940 Beeldt de hele figuur af door 

steeds de routine op regel 950 aan te 


roepen 
950-990 Beeldt een vakje af door 
eerst de waarde van UDG aan te pas- 
sen en daarna CHRS 144-147 te 
printen. 

1000-1050 Past de waarde van de 
systeemvariabele UDG aan de waarde 
van d$ aan. 

1060-1220 Beeld! b$, die de correcte 
figuur bevat, af en trekt daar vervol 
gens voor de duidelijkheid een rooster 
overheen. 

1230 Trekt voor de afwerking een 
vierkant om het scherm 

1240-1270 Wist eerst de variabelen 
ruimte en schrijft daama het program- 
ma weg naar tape. 

PS: Microdrive-gebruikers moeten op- 
passen dat de lage RAMTOP niet in 
de problemen komt met de microdrive 
maps en b.v. eerst CLEAR 60000 in- 
toetsen om ruimte te maken. 


Intoetsen 


Ga bij het intoetsen als volgt te werk: 
Typ Listing 1 in en SAVE dat (b.v. 
door GOTO 1270 in te toetsen — het 
is zelfrunnend vanaf regel 10). 

Typ vervolgens Listing 2 in (SAVE dit 
programma even op een apart bandje, 
In het geval er iets fout gaat), RUN 
het en SAVE vervolgens (het program- 
ma doet dat voor u) de DATA achter 
het programma van Listing 1. 
Spoel de band terug, typ LOAD“, 
‘en uw puzzelprogramma gaat vanzelf 
draaien. 


Screen$ 


De DATA van Listing 2 bevatten een 
getekende figuur. Als u wilt, kunt u 
‘ook een eigen figuur in dit programma 
verwerken. Die figuur kunt u verwer 
ken in een SCREENS. Listing 3 geeft 
een programma dat een SCREENS 
‘omzet naar een geSAVEde machin 
code. Let er wel op dat de getekende 
figuur zich in de linkerbovenhoek 
van het scherm dient te bevinden, 
12 kolommen breed en 10 lijnen 
hoog moet zijn. 

De gevraagde "'naam'' dient uiteraard 
overeen te komen met de naam van 
het machinecodedeel dat u aanroept 
op regel 15 van het hoofdprogramma. 


Veel programmeer- en puzzelplezier! 
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LISTING 


Invoeren 


Het intypen van de listing kan recht- 
toe, rechtaan en mag geen problamen 
opleveren. 
Let u wel even op de regels 210, 240, 
250, 260, 400, 479, 500, 510, 1050, 
1060, 1110 Um 1150 en 1560. De 
daarin in te voeren kapitale letters 
rn ern Een 

H'” zijn “user defined graphics” en 
dienen dus in de bertgleen 
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Pixel 


scroll 


Een leuk programma voor de Spectrum 16 K 
en 48 K van de heer Horstman uit Deventer. 


Het schuift tekst van 


inks naar rechts of 


omgekeerd over het scherm. 


“Pixel scroll" genereert een machine- 
taalroutine die de regels 0 \/m 22 naar 
keuze naar links, naar 
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SINCLAIR GEBRUIKER 


Micro APL voor de OL 


Om met de deur in huis te vallen, 
APL is een programmeertaal. En 
QLIAPL is dus een uitvoering van de 
programmeertaal APL voor de micro- 
computer, in dit geval de QL. Een uit- 
gave van hel Engelse softwarehuis 
Micro APL. De moeilijkheid met schrij 
ven over zaken als APL voor een blad 
als de Sinclair Gebruiker is dat de 
kans vrij groot is dat u nog nooit van 
APL hebt gehoord. Toch bestaat deze 
taal al zo'n 25 jaar en kent een be- 
perkte maar enthousiaste groep ge- 
bruikers. Het is mogelijk dat u dat ook 
gaat worden. Niet omdat de taal beter 
is dan andere talen, maar omdat er 
een aantal zaken zoveel eenvoudiger 
en beter in APL geprogrammeerd 
kunnen worden, Het hangt vooral van 
uw eigen gebruik van de computer af 
of APL iets voor u is. 

Meteen maar mijn eindoordeel over 
QL/APL: ik vind dit een in ieder op- 
zicht schitterende uitvoering. Het is 
niet zo goedkoop, maar zowel de ma- 
nual als de software zijn voor jare 
professionele gebruiker gemaakt. Als 
APL voor uw toepassing geschikt is, 
kan ik me eigenlijk niet voorstellen dat 
u de komende jaren naast dit pakket 
en de QL nog iets anders nodig hebt 
Misschien wat geheugenuitbreiding en 
wellicht wilt u floppy's gaan gebruiken 
in plaats van de drives, maar een an- 
dere computer lijkt me onwaar- 
schijnlijk. 

Die drives spelen overigens ìn tegen- 
stelling tot de (zeer goede) Pascal- 
‘compiler van Computer One die ik al 
eerder heb besproken, bij APL een 
ondergeschikte rol, Als ik de QL al 
leen voor APL-applicaties gebruikt 
zou ik geloof ik niet gauw tot de aan- 
schaf van de toch prijzige floppy's 
overgaan. 


APL 


Wat is dit voor een taal? Op zo'n 
vraag zijn veel antwoorden mogelijk 

Ik zou, zoals veel gebeurt, de typische 
eigenschappen van de taal opnoe- 
men, maar ik denk niet dat u daar 
veel mee opschiet. Ik denk dat het 
handiger is eerst eens te kijken op 
welke manier we een programmeer- 
taal kunnen beoordelen, 

In de eerste plaats zal de ingewikkeld 
heid van een probleem een rol spelen 
bij de keuze van het middel (het pro- 
gramma) om dit probleem aan te pak- 
ken. Bij het uitrekenen van één enke- 
le ingewikkelde formule is de kans 
groot dat we meer gediend zijn met 
een wetenschappelijke pocket-calcula- 
tor dan met zoiets als een computer 
met beeldscherm. Die calculators kent 
u natuurlijk, ze waren in de eerste 


APL is een 
programmeertaal die 
hier te lande nog weinig 
bekendheid geniet. 
Rob Baas bekeek een 
QL-versie van deze taal 
en is van oordeel 
dat aan die anonimiteit 
een eind behoort 
te komen 


helft van de zeventiger jaren zeer po- 
pulair. Er kwamen ook steeds meer 
calculators die een groot aantal pro- 
grammastappen konden opslaan. De 
programmering leek echter op z'n 
best op die van een primitieve assem- 
bler. Bovendien werd maar één getal 
output tegelijkertijd getoond. Zeker als 
met tabellen werd gewerkt was dat 
knap lastig. Bovendien waren opera 
ties op tabellen van b.v. zes rijen en 
zes kolommen ongeveer het maxi- 
mum en bovendien traag. 


‘Aan deze problemen komt APL in alle 
gevallen tegemoet. APL is typisch een 
taal om numerieke problemen met ta- 
bellen snel en eenvoudig te program- 
meren en bovendien op eenvoudige 
wijze een toonbare output op het 
scherm te zetten. Ofschoon er ook 
met strings kan worden gemanipu- 
leerd, is dat toch bijzaak. Wilt u uit- 
voerig met strings werken, gebruik 
‘dan maar de BASIC van de Spectrum 
of het SuperBASIC van de QL. Ook 
voor het opzetten van databases en 
dergelijke moet u niet bij APL zijn. 


Voor puur numerieke toepassingen, 
zoals die voorkomen bij ingenieursbu- 


reaus, het ontwerpen van elektroni- 
sche schakelingen enz. is het een 
ideale taal. 


Generatie 


Een tweede manier om naar een taal 
te kijken is door te zien in welke soft- 
ware-generatie hij het best geplaatst 
kan worden. Sadaerd olde” 
machinetaal — eerste generatie 
assembler — tweede generatie 
PASCAL, BASIC — derde generatie 
spreadsheet — vierde generati 
Bij de eerste twee generaties hebben 
we vooral te maken met de machine- 
gerichtheid van een programma, bij 
de derde generale met de orobiee 
en bij de vierde gener 
met de gebruikersgerichtheid van de 
ontwikkelde software. Tja, dat klinkt 
fraai, maar na een paar uurtjes knut- 
selen met APL wist ik eigenlijk nog 
niet waar ik het moest plaatsen. 
Als we de taal beschouwen als een 
overbrugging tussen de programmeer 
bare calculator en een computer voor- 


zien van BASIC dan zou ik zeggen 
dat het een twee-en-een-halve genera- 
tietaal is. Maar eigenlijk is het nauwe- 
lijks een machinetaal te noemen. Het 
lijkt in gebruik veel meer op het wer- 
ken met een spreadsheet. Numeriek 
gezien is er in APL veel meer moge- 
lijk, echter we moeten wel zelf de lay- 
out van het scherm maken. 


Structuur 


En zo zijn we min of meer bij de 
structuur van de taal zelf beland. Om 
die duidelijk te maken, moet u voor » 
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‘ogen houden dat eigenlijk alle talen 
de volgende drie soorten opdrachten 
kennen: 


— opdrachten die iets doen en achter 
elkaar worden uitgevoerd 


— opdrachten die de loop van een, 
programma beïnvloeden, zoals 
THEN en GOTO in BASIC 


— opdrachten om opdrachten te her- 
halen; denk aan FOR-TO-NEXT in 
BASIC of WHILE-DO en REPEAT- 
UNTIL in Pascal. 


In APL komen in het algemeen alleen 
de eerstgenoemde opdrachten in een 
programma voor. We kennen nog wel 
lets als een IF-opdracht, maar gezien 
de constructie van APL zullen we die 
niet vaak nodig hebben. De repetitie 
is niet eens aanwezig. 

Als we een tabel willen afdrukken, of 
laten doorrekenen of wat dan ook, 
zeggen we dat legen de machine en 
daarmee basta. Dat lijkt weinig, maar 
dat is niet juist. De rekenmogelijkhe- 
den zijn niet kinderachtig. Afgezien 
van de standaardfuncties die iedere 
rekenmachine kent, zijn er functies 
aanwezig om de sinus en cosinus e.d. 
te kunnen berekenen. En om bijvoor- 
beeld de sinushyperbolicus etc. te be- 
palen. Bovendien maakt het geen ver- 
schil of een variabele één waarde 
heeft, dan wel dat het een meerdi- 
mensionale tabel betreft. APL handelt 
de hele boel snel af, eventueel zelfs 
tabellen van maar liefst 8 dimensies! 
Als iemand een dergelijke complexe 
toepassing heeft, wil ik dat wel eens 
horen. 


Demonstratie 


Om een idee te geven van het pro- 
grammeren in APL geef ik enkele 


voorbeelden die ik heb ontleend aan 
het in het QL/APL-pakket opgenomen 
demonstratieprogramma. 

Na het laden en starten van APL kun- 
nen we intoetsen: 


VERKOOP is 64 size 24 
rand 50 


We zien dan nog niets. Het met 
hoofdletters geschreven woord VER- 
KOOP is een variabele die we hier 
zelf gedefinieerd hebben, de overige 
woorden zijn systeemopdrachten en 
functies. Het woord Is spreekt voor 
zichzelf; 6 4 size houdt in dat we een 
tabel maken bestaande uit 6 rijen en 
4 kolommen. De opdracht 24 rand 50 
betekent dat de tabel door een ran- 
dom generator wordt gevuld. De getal 
len 24 en 50 zijn argumenten van de- 
ze functie. Deze opdracht is ook met- 
een uitgevoerd. Want typen we: 


VERKOOP 


Satesmarn®1 
Salesman 
Zatesman® 2 
Zatesmant4 
zalesmansS 
zatestmande 


arts ed 


wt en 


dan verschijnt de volgende tabel op 
het scherm: 


36 49 18 3 
BRON AZ 4 
16 24 29 05 
32 15 34 45 
50 24 à, 9 
41 21 46 8 


Een variabele kan dus zowel een ge- 
wone waarde als een desnoods 

8-dimensionale tabel voorstellen. We 
kunnen ook een rij namen aan 
variabele toevoegen. Bijvoorbeeld: 


COLS is, (4 5 size! Prod'), 
41 size10fmt index 4 
Geven we nu de opdracht: COLS, 
‘dan verschijnt op het scherm de tekst- 
regel. 


Prod1 Prod2 Prod3 Prodá 


We kunnen de namen ook onder el- 
kaar krijgen, zoals in de opdracht 


ROWS is (69 size ‘Verko- 
per'),61size10fmt in- 
dex 6 

Geven we nu vervolgens de opdracht 
ROWS, dan wordt op het scherm 
getoond: 


Verkoper! 
Verkoper? 
Verkoper 
Verkoperá 
Verkoper5 
Verkoper6 


We hebben dus nu 3 variabelen ge- 
creöerd, VERKOOP, COLS en 

ROWS. Deze blijven net zolang 
bestaan tot we de geheugenruimte die 
aan het APL-systeem is toegewezen, 
pliciet schoonmaken. Met deze drie 
variabelen kunnen we een (met in dit 
geval random-getallen gevuld) ver- 
koopoverzicht te voorschijn laten ko- 
men. De opdracht hiervoor luidt: 


ROWS is ROWS,6 0 fmt VER- 
KOOP & 

His ((-(size ROWS) <2>)take 
COLS),<1>ROWS 


Op het scherm verschijnt nu het vol- 
gende overzicht 


Beoordeling van de 
software 


Na een dagje spelen met QL/APL, 
moet ik zeggen dat het naar mijn idee 


Prodi Prod2 _ Prod3 _ Prodá 
Verkoper1 36 49 18 3 
Verkoper2 33 11 12 1 
Verkoper3 14 27 29 5 
Verkoperá 32 15 34 45 
Verkoper5 50 24 9 39 
Verkoperé 41 21 46 8 


We hebben dit met 4 programmare- 
gels gerealiseerd. Ik denk niet dat u 
de regels zo zonder meer doorziet, 
maar het geeft wel een beeld van de 
kracht van APL voor dit soort klussen. 
We kunnen namelijk volledig met de 
tabel verder manipuleren, bijvoorbeeld 
door deze verder uit te werken in de 
vorm van verkoopprognoses e.d. Ook 
dat gaat met slechts enkele opdrach- 
ten. Verder kunnen we de tabel ge- 
bruiken voor kleinste waarden analy. 
se, we kunnen hem sorteren ec. Dat 
betreft allemaal mogelijkheden die we 
in één enkele opdracht kunnen reali- 
seren. We behoeven ook alleen die ei- 
genschappen van een tabel te vertel- 
len die echt variabel zijn. De lengte 
van een tabel en dergelijke, dat zoekt 
het systeem zelf wel allemaal uit 


het meeste lijkt op het werken met 
een spreadsheet. APL is vrij veel in- 
gewikkelder in het gebruik, en ik ver 
moed dat een leertijd van ongeveer 2 
weken nodig is voordat u ermee kunt 
doen wat u wit. Maar dat geeft niets 
als APL voor uw toepassingen de 
ideale taal is. 

Over het Micro APL zelf niets dan lof 
Het enige kritiekpunt dat ik heb kun- 
nen vinden, is dat er geen uitgebreide 
index aan de overigens uitstekende 
manual is toegevoegd. Dat zou nog 
een hele verbetering zijn. Die manual 
is duidelijk door professionals samen- 
gesteld. Inhoudelijk schitterend. Er is 
gen volledige cursus APL in opgeno- 
men. Ik heb de eerste drie lessen 
doorgenomen en dan begin je al het 
gevoel te krijgen dat je iets van APL 
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or 


begrijpt. Ook de formele bespreking 
van de laal is goed. Het pakket 
bestaat verder uit een standaarddeel 
dat op ROM wordt geleverd, plus een 
deel op cartridge voor de microdrive. 
Dit wordt geleverd door de firma Oa- 
sis in IJsselstein voor de prijs van 
1499 — (incl. BTW). 

U kunt er ook nog een andere versie 
krijgen. En daar zit een klein verhaal 
aan vast. Oorspronkelijk waren voor 
alle opdrachten en functies die APL 
kent, speciale grafische symbolen ont 
wikkeld. Zo was hel symbool van de 
functie rand het vraagteken ? en voor 
de functie take het pijtje - Deze twee. 
de duurdere versie bevat tevens een 
character ROM waarmee deze symbo- 
len op het scherm verschijnen, en bo- 
vendien een sheet waarmee het key 
board op het keyboard van een APL. 
machine gaat lijken. Dit is echt iets 
voor mensen die nooit iets anders 
hebben gedaan dan in APL program 
meren. 


QL/APL wordt geïmporteerd door: 
OASIS BV 

Industrieweg 28 

3401 MA IJsselstein 

Tel.: 03408-87910 

De prijs bedraagd f 499, — 

and Bron? . 


DOOR TOEVOEGING VAN OL/APL 


U zult merken dat daarmee de QL ongekende 
programmeermogelikheden heeft gekregen. 


VOER UW SINCLAIR QL TEN TOP 


De unieke QLJAPL programmeertaal verlost u 
van lastige programmalussen en eindeloze pro 
gramma's. 

QLAPL laat het bepalen van datatypes en nur 
merieke precisie als detaizaken aan de computer 
over. 


QLJAPL is gemakkelijk om mee te werken, zo 
dat u snel uw eigen toepassingen kunt maken. 
QLJAPL is zeer modulair, zodat u stap voor stap 
uw toepassing kunt uitbreiden. 

QLJAPL is ongelooflijk krachtig en biedt alle mo- 
gelijkheden van keur, graphics en windows. Het 
is het hulpmiddel om volop gebruik te maken 
van de OL 68008 processor 


Voor f 499, ind. BTW en excl. verzendkosten 
zenden wij u. 

© QUAPLinterpreter 

e QUAPL supervisor rom 

© uitgebreid hand-leerboek 

© compact zakboekje OUAPL 


OASIS BV, Postbus 155 
400 AD IJsselstein, tel: 03408 —8 79 10 
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HIEONDER EEN OVERZICHT VAN ACTUELE EN NIEUW B-2800 MECHELEN, tel 015-206645 
BINNENGEKCMEN BOEKEN EN SOFTWARE VOOR SINCLAIR COMPUTERS (E10 afrit 9 Mechelen Nrd, 2e lichten links) 


— nederlandstalige ZX Spectrum boeken : 


VEAKBOEK: ZX SPECTRUM nnen EIS etamnetemaeneneneen seeenannennenen 
SLEREN OMGAAN MET DE Zi SPECTRÜM ts Onze nieuwe NAJAAR 1985 — CATAOGUS is nu uitt * 
speciaal gericht op de jongere omputeraars. Stuur ons een kaartje met je namen adres ende * 
vk SPECTRUM PLUS, tips, programmaas, BASIC …. £ 32,50 * vermelding 'Sinclair Gebruiker" en we sturen hem 
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SWAP toegepast op 
Single-Adress-Relocation, SAR 


De in dit artikel beschreven SWAP- 
methodiek, toegepast op SAR had ik 
ontwikkeld vóór de ONGE(BE)KENDE 
MOGELIJKHEDEN VAN DE ZX81, 
waarvan deel 1 in het oktober- en 
deel 2 in het novembernummer is ge- 
publiceerd. Opslaan van de routines 
gebeurde in een REM-regel onder toe- 
voeging van een verplaatsingsroutine, 
de gebruikelijke manier tot dan toe. 
Gebruik maken van de T-SAVE moge- 
lijkheid van TFSL als beschreven in 
deel 2, maak! de SWAP-methodiek 
eerst werkelijk interessant. En wel om- 
dat een geT-SAVEd programma. 
rechtstreeks van tape naar RAM kan 
worden geladen, er dus te allen tijde 
“even bijgehaald” kan worden zonder 
verstoring van datgene waar men op 
dat moment al mee bezig is. 


Het intoetsen gebeurt rechtstreeks op 
adres 7B20(31520dec) met de BASIC 
HEXLOADER van pagina 12 van het 
novembernummer, volgens de HEX- 
DUMP van figuur A. Adressen en 
checksum zijn zowel hexadecimaal als 
decimaal gegeven. 


a mezoune 
nöResaensEREERSUN nev En cec 


pppd 
EENEEE 
$ 
BEEREN 
weave oma zino vn zis > 


Het opslaan gebeurt met het direct 
command RAND USR 30000 < > T 
78207B4B, dat geENTERed wordt ge- 
lijktijdig met het starten van de recor- 
der. De opname duurt na de leader 
slechts 0,1 sec! Vanzelfsprekend moet 
TFSL al geladen zijn voor het SAVEn. 
Verify geschiedt met PRINT USR 
30075, laden met RAND USR 30074, 
zie het novemberartikel. 


SWAP.METHODIEK 


Je hebt een — meestal grotere, func- 
tionele — routine ontwikkeld en enige 


tijd later kom je tot de ontdekking, dat 
die routine met keine wijzigingen ook 
nog andere nuttige functies kan ver- 
vullen. Nu kun je twee dingen doen. 
Of je verandert in de Basis-Routine 
(BR) de nodige deel- en/of subrouti- 
nes en maakt daar een zelfstandig 
programma van. Of je gebruikt een 
methodiek, die ik SWAP (= omruil) 
heb genoemd, ler uitbreiding van de 
mogelijkheden van het oorspronkelijke 
programma. 


Zo'n SWAP-programma omvat slechts 
‘enkele tientallen bytes en bestaat al- 
tijd uit twee delen. De instructies die 
— tijdelijk — moeten worden omge- 
ruild met bepaalde instructies uit BR: 
de DATA. En de instructies die voor 
dat omruilen zorgen: de eigenlijke 
SWAP-routine. 

Vanzelfsprekend moet dat omruilen 
omkeerbaar zijn: de oorspronkelijke 
en de vervangende instructies moeten 
naar believen steeds weer omgewis- 
seld kunnen worden. 


Een SWAP-programma is voor een 
specitieke toepassing. Maar de me- 
hodiek die ik heb ontwikkeld, is alge- 
meen bruikbaar. Aan de hand van 
een voorbeeld zal een en ander wor- 
den gedemonstreerd. 


Single-Address- 
Relocation 


Dat voorbeeld, SAR, vormt en zeer 
nuttige uitbreiding van de mogelijkhe- 
den van REL-DM-JR, RELocale met 
DuMp en Jump Relative gepubliceerd 
in het juli/augustusnummer. Ter herin- 
nering: met dat programma worden 
van een gekozen geheugengebied 
met beginadres BGAD en eindadres 
LMAD een aantal instructies die 
adressen bevatten gelist (functie DM) 
of gerelocateerd (functie REL). Van ie- 
der instructieadres (IST-AD) wordt de 
Hl-byte onderzocht, dat is de MSB 
(Most Significant Byte) van dat adres. 
En als de waarde van die byte voldoet 
aan het selectiecriterium volgt de 
dump of relocatie. 

Zelfs als we de bandbreedte (BND- 
WDTH) van de Hl-bytes tot O1 reduce- 
ren zijn er veelal tientallen verschillen- 
de adressen die worden uitgezeefd. 
Door het gebruiken van een SWAP- 
routine kunnen we bereiken dat alleen 


Instructies met één enkel adres wor- 
‘den geselecteerd voor DM of REL. En 
dat is een zeer krachtig hulpmiddel bij 
het ontwikkelen van een MC- 
programma. Hoe vaak komt het im- 
mers niet voor dat we enkele bytes 
toevoegen of eruit halen. Of we ver- 
plaatsen een subroutine omdat daar 
door de structuur van het programma 
verbetert. In beide gevallen moesten 
we tol nu toe de aanroepadressen die 
hierdoor werden beïnvloed in alle rele- 
vante instructies handmatig verande- 
ren. Een moeizaam en oninteressant 
karwei, dat met een SWAP spelender- 
wijs door REL-DM.JR wordt uitge- 
voerd. 


SWAP-routine 


Deze begint op adres 7820 (31520 
dec), zie figuur 1. REL-DM.JR is ver- 
ondersteld te beginnen op adres 
31000 (7918 hex) zoals gekozen in de 
genoemde juli/augustuspublikatie 
Maar omdat de fisting in dat artikel is 
gegeven voor het REM-gebied zal ik 
steeds de corresponderende REM- 
adressen noemen bij de toelichting. 
Een SWAP-routine is in wezen erg 
simpel. Byte nr.1 van het te verande- 
ren gedeelte van BR wordt gelezen 
en opgeslagen in het C-register. Voor 
BR wordt hel DE-register als pointer 
gebruikt. Byte nr.t van de DATA — 
waarvoor het HL-register als pointer 
fungeert — wordt gelezen en dan ge- 
schreven op adres DE. Vervolgens 
wordt de waarde van C geschreven 
op adres HL en de omruil van byte 1 
Is voltooid. Dan worden de pointers 
met 1 verhoogd en doen we hetzelfde 
met byte 2 enz. 

Het B-register begint op adres 7B26 
met het totaal aantal bytes dat moet 
worden geSWAPped. Een probleem is 
dat meestal op verschillende plaatsen 
van BR iets moet worden veranderd. 
Dat lossen we op door steeds het be- 
ginadres van zo een plaats, vas 

legd in het DE-register, te veranderen 
na het bereiken van een zekere waar- 
de van B. Hier is die truc maar één 
keer toegepast en wel bij B = OE. Zie 
de instructies op de adressen 7B29/2F. 
Het zal duidelijk zijn dat op precies 
dezelfde wijze bij een steeds lagere 
waarde van B de truc onbeperkt kan 
worden herhaald. In het voorbeeld zijn 
de om te ruilen gebieden resp. 02 en 
OE bytes groot. Ld 


s 
> 
le) 
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& 
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Loop 


EXCHANGE 


DATA 


ATA? 


0 
We ver MAO ELËB neLocare 


Data 


Het is evident dat de veranderingen in 
BR alleen kunnen worden verklaard 
uitgaande van de basisroutine-listing 
waarvan het REM-equivalent in figuur 
2, pag. 7 en 48 van het juli/augustus 
nummer staat. 
Het is ook vanzelfsprekend dat de 
DATA moeten passen in de ruimte die 
in de relevante BR-gedeelten beschik- 
baar is. Dat was hier niet moeilijk. Om 
het beoogde doel te bereiken dat 
slechts één adres (OR-AD) wordt ge- 
selecteerd moet het HIBYTES-store- 
adres 4077 dát adres i.p.v. die 
HI-BYTES-waarden bevatten. Door 
verandering van 7946/47 (REM-equi- 
valent 4003/D4) in LD H,D/LD LE (de 
DATA op adres 783A/3B) slaat 4077 
OR-AD op, ingetoetst als OR-AD-ATN. 
De tweede verandering betreft 
CHECK? adres 79AE/BB, REM- 
equivalent 413B/48. Die deelroutine 
moet nu het adres-in-onderzoek, IST- 
AD overgebracht naar het DE-register, 
vergelijken met OR-AD en op grond 
daarvan hetzij DM of REL uitvoeren 
hetzij doorgaan met het onderzoek: 
NEXT + 1, REM-equivalent adres 
4183. Deze tweede routine, de DATA 
op adres 783C/48, is 13 bytes groot, 

1 minder dan de ruimte in CHECK2, 
vandaar 7849 NOP. 


Gebruik 


RAND USR 31520 verwissel de oor- 
spronkelijke instructies met de vervan- 
gende DATA en slaat die oorspronke- 
lijke in de adressen 7B3A/49 op. Dus 
‘opnieuw RAND USR 31520 herstelt 
de oude situatie. En dat kan steeds 
weer worden herhaafd. 

De verdere toepassing van SAR is 
exact gelijk aan die van REL-DMJR 
beschreven in juli/augustus. Ter de- 


monstratie in figuur 2 een sterk ver- 
kort BASIC-programma met in regel 
84 een “vaste” gebiedskeuze voor 
BGAD-LMAD. Als gebied is gekozen 
de REM-versie van REL-DM-JR zodat 
na een adresverandering de gewijzig- 
de routine indien gewenst, meteen 
weer geSAVEd kan worden. Dit 
BASIC-programma houdt het midden 
tussen figuur 1, pagina 7 en figuur 6, 
pagina 52 in het jul/augustusnummer. 
Met de conform pagina 50 van het ok- 
tobernummer gewijzigde REL-DM-JR- 
routine is KOPPELEN mogelijk. Dat 
alternatief staat ook in figuur 2. 


Na RUN 80 wordt de INPUT-prompt 
beantwoord met ORAD en de DUMP 
van dat adres volgt. Het voorbeeld in 
figuur 3A laat zien waar CALL RELA- 
TIVE, adres 7800 is gebruikt. En in- 
dien je die universele hulprbutine 
wenst te gebruiken met als adres 
7FF6 handel je als volgt: POKE 


Waardepapieren, zoals leningen, obli- 
gaties, pandbrieven e.d. worden ge- 
woonlijk op een van tevoren vastge- 
steld tijdstip tegen een van tevoren 
vastgestelde koers — meestal 100 % 
— afgelost. Als de rentevergoeding op 
je effecten afwijkt van de vigerende 
“marktrente” geschiedt de aan- of 
verkoop tegen een van 100 % afwij- 
kende koers 
Die afwijking betekent dat er kapitaal- 
winst (capital gain) of verlies wordt 
gemaakt. En aangezien in vele landen 
een dergelijke winst (verlies) voor par- 
ticutieren lichter — in Nederland zelfs 
geheel niet — wordt belast, is het nut- 
tig die winst of dat verlies los van de 


RUN 81, toets in 

F6”' en de SAR is voltooid. 
Een ander voorbeeld geeft figuur 38, 
waarbij DUMP wordt gebruikt om vast 
te stellen waar een aantal systeemva- 
riabelen zijn gebruikt. Een vaak erg 
nuttige analytische toepassing van 
deze met SWAP aan REL-DM.JR toe- 
gevoegde functie SAR. 


SAiänt eN VORST" GEDIEBSreDEE 
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PIO, 3R UIJZIGING RORES CALL REL 
Voor RELOKATIE: 


rentevergoeding te evalueren. En wel 
als een positief of negatief jaarlijks 
discontopercentage (discount 
waartegen het aankoopbedra 
op samengestelde interest gezet, het 
aflossingsbedrag aan het eind van de 
eventueel gemiddelde looptijd — zou 
opleveren. 


Programma 


Die berekening doet het programma 

in figuur 1. Na beantwoording van de 
INPUT-prompt, conform het gePRINTe 
formaat (D1-M1-Y1 TO D2-M2-Y2, zie p 


GEBRUIK) worden het aantal gehele 
jaren Y (YEARS, YRS) en het aantal 
dagen D (DAYS) van het niet-gehele 
jaar berekend, dat verloopt tussen de 
datum van beschouwing en de aflos- 
singsdatum. Vervolgens wordt de 
vraag PRICE? (P) beantwoord met de 
aan- of verkoopkoers en het program- 
ma doet zijn werk. 

De toegepaste methodiek en de trucs 
zijn ook voor andere vraagstukken 
aanwendbaar en met het oog daarop 
licht ik een en ander toe. 


etend 


fe 
He 
8 EEE aero 
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Regel 1 bevat de string M$ waarin 


vanaf het vierde character in groepen 
van drie cijfers achtereenvolgens de 
sommen staan van de dagen der 
maanden januari (031), 

januari + februari (059), 

Januari + februari + maart (090) enz. De 
eerste drie cijfers (000) behoren bij 
een datum in januari zelf. De informa- 
tie die op de plaatsen Mi, rosp. M2 is 
ingetoetst, wordt in regel 6 gelezen en 
omgezet in de waarde M. Die M ver- 
schaft in regel 7 samen met de infor- 
matie op de plaatsen D1, resp. D2 de 
waarde D behorende bij de eerste, 
resp. tweede datum. De D behorende 
bij de eerste datum wordt in regel 9 
vastgehouden in A. Na de tweede 
ronde verkrijgt D in regel 12 de uitein 
delijke gezochte waarde als omschre- 
ven in de voorgaande alinea. Met 
schrikkeljaren wordt geen rekening 
gehouden, zoals meestal gebruikelijk. 
De jaartallen op de plaatsen Y1, resp 
Y2 verschaffen via regel 5 en regel 11 
de gezochte waarde Y voor het aantal 
gehele jaren. 

De regels 8, 9 en 10 zorgen voor 
twee rondes van de regels 6 en 7 met 
de juiste verwerking van de gegevens 
die in A$ waren ingetoetst. De regels 
15 Um 18 sluiten het eerste deel van 
het programma af. 


Regel 20 bevat een benaderingstor- 
mule voor de discount rate X zodanig, 
dat met een beperkt aantal stappen 
het iteratieproces tot het in twee deci- 
malen nauwkeurige percentage leidt. 
De benadering voor X is de rekenkun- 
dig gemiddelde jaarlijkse koersaanwas 
(100-P gedeeld door het aantal jaren 
Y + D/365) gerelateerd aan de meet- 
kundig gemiddelde waarde geduren- 
de de looptijd V PHTOO . Let wel: die 
waarde eindigt op 1 (100 %), de aan- 
vangswaarde is P/100. 

De rekentijd is beperkt doordat begon- 
nen wordt met stappen S van .05 (re- 
gel 25) om als we “dichtbij zijn” over 
te gaan op een S van ‚01 (regel 65). 
In regel 35 wordt Z berekend, de 
koerswaarde van hel einde van de 
looptijd in verhouding tot P en beho- 
rende bij D, Y en de momentele X. 

De interest wordt als gebruikelijk in 
het najaar lineair met het aantal da- 
gen genomen, van jaar tot jaar wordt 
met samengestelde interest gewerkt, 
vandaar «+ Y. 

In regel 50 wordt Z ken met de 
werkelijke ondweardn ve ‘verhouding 
tot P en als die laatste waarde nog 
niet is bereikt, wordt het benade- 
tingsproces voortgezet met een S ho- 
gere waarde van X. 

Omdat Z van onderaf 100/P moet be- 
naderen, wordt X in twee stappen van 
0.5 teruggezet. De daarna naar 01 
verlaagde S fungeert ook als vl 

het programma te stoppen, regel 55. 


Gebruik 


Na RUN verschijnt op regel 21 van 
het scherm D1-Mi-Y1 TO D2-M2-Y2 
en conform dat formaat worden ach- 
tereenvolgens de beschouwingsdatum 
(1) en de aflossingsdatum (2) inge- 
toetst. Steeds twee cijfers voor dag, 
maand en jaar gebruiken en de tus- 
senliggende characters niet vergeten. 
TO moet worden gemaakt met de 
SHIFTed toets 4, anders loopt het mis. 
De vraag PRICE? op regel 22 van het 
scherm wordt beantwoord met de hui- 
dige koers en het programma doet de 
rest. Als de aflossing niet tegen 
100 % geschiedt moet vanzelfspre 
kend met die afwijkende waarde reke- 
ning worden gehouden. 

Variaties in de PRICE kunnen door 
GOTO 15 op hun effect worden on- 
derzocht 

De PRINTOUT staat in figuur 2. Eén 
van de twee laatste regels geeft de 
beste benadering van de discount 
rate. Interpolatie leidt tot de exacte 
waarde, maar dat lijkt me wat over- 
dreven nauwkeurig voor dit doel. 

Het tweede voorbeeld laat zien dat 
het programma ook correct werkt met 
de negatieve waarden. Het derde 
voorbeeld is weer een demonstratie 
van de afwijkingen die door het wer- 
ken met floating point-getallen worden 
veroorzaakt. Het juiste antwoord had 
0 geluid. 
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van een wilekeurg stuk RAM 

eva byte à m 3, regel 9 moet 


Zelfbouwhardware: het micromodem 


In dt nummer on in het volgende druk Seren gegevens, maar ook 

ken we een ereen ge) Ad (of QL-)bekkie. eg it eraann 
van een “modem”, od halen. De computers aan beide zijden 
Kben oriented en w-MOdeM. __ van de iijn lopen dan precies in de 
nen of met een zender/ontvanger met Bedoeld voor pas, en dat is onontbeerlijk voor een 
rep ij renij e communicatie met as benen En 
maand in op de theorie van het funct-_ andere computers. Henk _ de informatie karakter na karakter 
oneren van een modem. In het num- Scholten gin voor u overgestuurd, met een zekere 


aan de slag. De computers aan beide einden van 


de daarvan afgeleide produkten mogen t worden 
Eee lee oörieel Synchrone communicatie is efticiên- 
source In de handel gebracht of gepro- ter Er zijn daarbij geen extra code- 
‘duceerd worden. Als informatie in de computer op stap _ ringsbits nodig. Maar de uitwisse- 


Het onderwerp van het zelfbouw-appa- ling: 8 enen en nullen naast elkaar __ communicatie blijken in de praktijk 
raat van deze en de volgende maand _ (parallel). Het is erg onhandig om op __veel minder groot te zijn. Vandaar dat 
Is een “modem”. Een modem is een _ die manier lange aístanden te over-__ synchrone communicatie vrijwel alleen 
interface dat u nodig hebt om compu- bruggen. De benodigde verbinding _ wordt toegepast bij speciale snelle 
ters informatie te laten uitwisselen zou veel te duur worden omdat je half duplex (daarover later) verbin- 
mat behulp van geluidssignalen, Het voor elk van de 8 bits een kabel nodig dingen. 

* staat voor modulator _hebt en de bytes moeten worden ge- 
on demoduilor. Modueren Is hot toe. _buferd. We kunnen veel 


maiedrager. ‘Schrijven zou je bijvoor achter elkaar versturen (serieel), ze 


beeld “"moduleren” van papier kun- _gaan dan stuk voor stuk over dezelfde 
nen noemen. De pen is dan de modu- draad. Bij de meer gebruikelijke asynchrone 
lator, het lezen demoduleren. Een Parallelle informatie moet in dat mierocomputerverbindingen wordt elk 
‘computermodem "schrijft" de weg te _dus worden omgezet in seriêle. verzonden karakter verpakt in een 
zenden Informatie op een gelidslg- doen dat met behuip van een pro- kleine eenheid van int 

infor- chip, de EF 6850 opgebouwd uit: 1 startbit, 7 of 8 data 


bulletin board als Datalink 
(038-223345) of andere. U kunt daar 
uit informatie (ups, erg} en pro- 
gramma's putten of via het prikbord 
met collega-gebruikers communiceren. 
‘Ook kunt u rechtstreeks met andere 
gebruikers werken en bestanden ver- 
zenden. Hoe dat gaat bespreken we 
volgende maand. 


AHVMAOHYH 


(Advertentie) 


Ossenmarkt 25 (t.o. de Peperbustoren). Postbus 1243 8001 BE Zwolle. Tel.: 038 - 223698 
Openingstijden van de winkel: Di-Vr 12.00 - 18.00 uur, Za. 10,00 - 17.00 uur en Da19.00 - 21.00 uur. 
'Al onze prijzen zijn vrijblijvend, incl. btw., excl. verzendkosten. pakje f. 6,50, rembours f. 10,00 


128 K RAM, 68008 cpu, multitasking. Wordt geleverd 
inclusief een goed, geintegreerd pakket van tekstver- 
werker, rekenmatrix, bestandsbeheer en zakelijke 
grafieken. Na een langzame start is de QL nu de beste 
computer voor je geld. Zie de software lijst in de EEN GOEDE BETAALBARE PRINTER. 
NEAR LETTER QUALITY, TRACTOR EN FRICTIEFEED. 
EPSON COMPATIBLE SCREENDUMPS, 
DISK INTERFACE van micro-peripherals voor max. SEIKOSHA SP 800 £. 995,00 
4 stuks 3 1/2 of 5 1/4 drives. Tot 750 KB per drive. SEIKOSHA SP 1000 £. 1.145,00 
INTERFACE £. 575,00 SP 800 + ZXL print III £. 1.249,00 
Interface + kast + drives = speciale prijs. Wij waren even verontwaardigd als U toen we merkten 
dat de vorige maand aan ons doorgegeven lage prijzen 
voor de printers niet doorgingen 


katalogus. 


MICROSYSTEEM print + onderdelen 
Viewdata voor de spectrum. De mogelijkheid om BUSBUFFER £. 89,00 
zelf beelden te maken en doorlopend te vertonen NETFILTER £. 47,50 
MICROMODEM vraag de prijs 


kan ook voor reclame etc. gebruikt worden. 


Programma 
(voor interface een of RS 232 interface) KOM OP DE HCC DAGEN HET MICROSYSTEEM 


Spectrum RS 232 interface £. 169,00 IN AKTIE ZIEN. stand 2050. 


Kabel if. een - ptt modem £. 50,00 
Kabel RS 232 if -ptt modem 5 f. 27,00 
CURRAH MICROSLOT 

SPECTRUMBUS TWEEWEGSTEKER f 49,00, (de naam microlink was al in gebruik) 
c Een terminal programma voor de spectrum voor 
T.R. BETA DISK DRIVE INTERFACE full- en half-duplex communicatie, datacom-hobby- 
DSE isten kunnen hun hart ophalen. 40 karaters per regel. 
NM Control codes en tabs kunnen zichtbaar worden ge- 
maakt. Line feeds, interne buffers, 8 zelfdefinieer- 
bare macro's en de communicatie parameters kunnen 
RI TOR continue met WINDOWS worden ingesteld. Met het 
CURR, Ä H f 99,00. XMODEM file transfer programma kunnen alle soorten 
bestanden tussen gebruikers overgestuurd worden. 
” Screenmode" voor zwart/wit vieuwdata. Geschikt 
voor MICROSYSTEEM MODEM, microsource RS 
en VTX-5000 (vtx-5000 niet half-duplex) 


£. 99,00 


NEWTERM 


TEL 038 223345 


GRATIS INFORMATIE 
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SCHEMA 3. IN DE GEBIEDEN A EN C (- GELUID) MOGEN ALLEEN SIGNALEN VOORKOMEN 


ALS ER TEGELIJK IN B EEN 1% döm ZWAKKER 


Soms worden er 7, soms 8 databits 
verzonden. Met 7 bits kunnen er al- 
leen letters, cijfers en leestekens wor- 
den verstuurd. Met 8 bits kunnen we 
beschikken over alle aanwezige karak- 
ters op een computer. Helaas echter 
gebruikt lang niet iedereen dezelfde 
codes voor grafische tekens e.d. In de 
praktijk zijn er daarom minder proble- 
men met 7 bits als er tussen verschit- 
lende systemen wordt gewerkt. Met 8 
bits kunnen er meer verschillende ka- 
rakters tussen gelijk werkende syste- 
men worden overgestuurd. 

Bij het verzenden van de informatie 
wordt een byte eerst parallel in het 
zendregister gezet, dan worden de 
hiervoor protocolbits eraan 
geplakt en vervolgens wordt het ge- 
heel in het ritme van de “baudrate”” 
als een 0 of een 1 serieel wegge- 


zonden. 
Die baudrate is de eenheid die over- 
eenkomt met het aantal 

_ van enen en nullen op de communica- 
tielijn. In ons geval is dat gelijk aan 
de bitrate, het aantal bits per secon- 
de. Een verbinding van 1200 baud 
kan dus bij een formaat van 8 data- 
bits, even pariteit, 1 starten 2 stopbits 
maximaal effectief 100 karakters per 
seconde versturen. 
Bij het ontvangen van informatie ge- 
beurt alles min of meer hetzelfde, 


maar dan in een omgekeerde volg- 
orde. 


RS 232 


De stroom enen en nullen kan via een 


nicatie vastgelegd rie afspra- 
ken. Zo'n bundel afspraken is de “RS 
232-aanbeveling”, die de betekenis 


SIGNAAL 


en de besturingssignalen ( 
zenden/ wil jij zenden?/ik ben klaar 
om te klaar om te 
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half duplex’’-communicatie. Daarom 


, van de stand van 
de schakelaar full of half duplex, 
het lijnrelais en de zendsnelheid 


De begrippen fuil duplex en half du- 
plex betrekking op de wijze 
waarop twee computers met elkaar 


E 
bi 


HEEE 
Ep 
HL 
asid 
En 
Ë: 


5 

ii 
ADE 
fien 
sdi 


He 
8 

HE 
ie 
EE 


58552 
pies 
Hi 

Hi 

Eis 

u 82 

al KH 


E 
H 
Î 
$ 
Î 


zel 
if 
E 
Ì 


E 
zE 
i 
ï 
d 


toonhoogten 
van een bepaald paar tonen. Bij V23 p 


2 
> 
5 
: 
Ee 
3 
m 


Half Duplex Protokol Letop! =0V,0=-5V! 


Wi 
x Kommentar Beginnende kant TX {DCD | RX RX | DCD 
< Mak vartrdng Ons uien | 0 [0 je [oe dfeje 
Ss Tasoamertinding io | Zat maden aan tje [Je jo OK] 
a oge zender Surt ndr MEREN wi 
ea et zaden e je [oe [oe e | 
3 et de aders hart ele |: Je E: ‚ 
< Cg arwoord Got overge ele |: jw ele 
E Macht ever e fe [oe Je EE WED 
Mrt de ip 1e Je | | 
Zend wor meen | cont den "je e [e wis 
Stop verbening Sop vetadeg | 0 [eo ej 
D 


Mk ving [Zot meden aan "fe Je Jef am |oo [1 [oo | of mderamen 
vorbedeg > Versmang goed ve [a Je a [of |oo | ramone 
lord morte Und KREK Waz mjn je | 1 [omver 
eames tgeen omtang [wl jef me wj MERKT" 
haa en weer —n En 

Sp zaden ve js Je) im OEREN ES 
eener 1 le [os Jo | amara |oo | 1 | o | vsp ook emd 
Stop verend Stop vride, e [es [1 Je Eea ole | o | 1 andere ijden ver 

Adrema wg| 0 |o je |o wen ole jo Stop ook de verb 
Vind wan | Verde gewag BUS 

Telefoon op de haa ej bemin” 
WIS Rogue to zond, vl gean zeden. nl A recerved daa. vangen mora 


OCO Dots curier doet, de andere kant zendt sen draagt of irma. Te (af 7 wamre daa, to verzanden nformatie. 


zijn dat de frequenties 390/450 Hz 
voor 75 baud en 1300/2100 Hz voor 
1200 baud. Een databit { maakt de 
TXlijn laag (!), waardoor de hoge toon 
wordt verzonden. In rust (0) wordt de 
lage toon verzonden, we noemen dat 
de draaggolf of carrier 


Zendlontvanger 


Het door ons te bouwen modem heeft 
‘een zendgedeelte, waarvan het 1‚c. de 
seriële stroom enen en nullen vertaalt 
in één van de twee tonen die bij de 
gekozen baudrate behoren. Dat gaat 
met de hulp van een spanningsge- 
stuurde oscillator. Het ontvangstge- 
deelte kan via twee filters (voor elke 
toon van het paar één) en een verge- 
lijkingsschakeling zien of er een 1, 
een 0 of niets binnenkomt 
Een vrij simpele externe in- en uit- 
gstrap versterkt en filtert de in-en 
je geluidssignalen. Dit en een 
het plek-limiet-filter garanderen de 
je werking van de interne digitale 
filtering in het modem-.c 
Bij gebruik van een akoestische kop- 
peling of koppeling met een zandlont- 
vanger moel voor een juiste eaf 
sterkte eventueel geöxperimen 
order mat da wadtanden In Ge le- 
rugvoerleiding van de op-amp. Omdat 
een oscillator eenvoudiger in te stel- 
len Is dan een filter, is het handiger 
‘om meer zend- dan ontvangsnelheden 
te realiseren. Het door ons gebruikte 
EFB 7510 i.c. voorziet in de zendsnel- 
heden 1200 en 75 baud en een ont- 
vangsnelheid van 1200 baud. 
Ons modem kan naar wens ook met 
een zend/ontvanger (b.v. MARG, 27 
MC) worden gebruikt. Bekijk daarvoor 
het aansluitschema. Er moet ook in 
de MC/BC en ON LINE-schakeling 
een jumper verbroken of door een 
schakelaar vervangen worden. U kunt 
dan in half duplex werken, handig als 
u een plaatselijk netwerk wilt op- 
zetten. 


Openbaar 


Wilt u de gecodeerde computerintor- 
matie via het openbare telefoonnet 
versturen, dan is het zinvol daarover 
wat verder uit te weiden. 

Het telefoonnetwerk wordt wel be- 
schreven als de grootste, meest com- 
plexe en duurste machine ter wereld. 
Het is in ieder geval een uniek, we- 
reldwijd systeem. Technisch is het vit- 
zonderlijk, omdat we tegelijkertijd in- 
formatie kunnen verzenden en ontvan- 
gen via twee draden! 

Bekijken we het telefoonnetwerk 
(PSTN, Public Switched Telephone 
Network) nader, dan zien we dat er 
twee types signalen in voorkomen: 
lininformatie en spraak. (Zie teke- 
ning 5a.) 

Op de telefoonlijn staat een gelijk 


aan te sluiten apparaten moeten geï- 


soleerd zijn voor spanningsdoorslag 
tot 2500 V (galvanische scheiding). In 
vindt men dit wel 


eens wat overdreven, maar daar denk 
je anders over als je bij de PTT werkt 
en in het grondwater in een werkput 
staat. Door een fout in uw 


zou een jke spann de 
teletoonijn kunnen staan zg 
Verder gelden er beperkingen voor de 


Is niet gesteld op willekeurige schakel- 


klikken en je moet de lijn ook niet be- 


voedingsspanning, het aansturen van 
de Indicatie-led's en het omschakelen 
en zonodig delen van de zends- 
nelheid 


In het artikel van maand 
gaan we daar allemaal nader op in. 
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RUBRIEKSADVERTENTIES 


‘Als abonnee van Sinclair Gebruiker 
kunt u profiteren van een uniek aan- 
bod: een gratis “Sinclairtje”. U hebt 
het recht op én gratis niet-commer- 
ciêle advertentie per maand. Dit moet 
u daarvoor doen: kijk op de wikkel die 
u — als abonnee — bij dit blad hebt 
ontvangen. Op de achterzijde daarvan 
staat een matrix van 7 x 25 afge- 
drukt. Schrijf daarin de tekst die u als 
“Sinclairtje” opgenomen wenst te 
zien (maximaal 175 tekens). 

Vergeet uit rd niet uw naam, adres 
en/of telefoonnummer te vermelden! 
Stop vervolgens de wikkel compleet 
(dus inclusief uw adres aan de voorzij- 
de) in een envelop, frankeer deze en 
stuur 'm naar: Sinclair Gebruiker, Leid- 
sedreef 2, 2352 BA Leiderdorp. Als 
uw Sinclaije voor de vijftiende van 
de maand bij ans binnen is, kan hij 
nog in het eerstvolgende nummer 
worden opgenomen. 


Spectrum software 
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(Advertentie) 


Microcomputerbezitters, opgelet: 


U kunt nu inschrijven voor 
de tweede roride van 
Het Nationale Beursspel. 


De eerste ronde van Het Nationale Beursspel is in 

volle gang 

Duizenden microcomputerbezitters meten hun, 

krachten met elkaar, trachten een zo waardevol 
ik aandelenpakket te vergaren en dingen 

mee naar echte geldprijzen! 

De eerste periode leverde 

verrassende resultaten op. 

Zois er een speler die, 

doordat Feyenoord won van 

Ajax, van Z'n f 20.000, startkapitaal al 

bijna f 4.000, heeft verspeeld 

De eerste spelronde loopt over viif 

periodes: van oktober '85 t/m 

februari '86, Voor deze ronde kunt 

u dus niet meer inschrijven. Voor de tweede ronde 


kan dat wèl 


Doe mee aan de tweede ronde en maak 
kans op forse geldprijzen” 

De tweede ronde van Het Nationale Beursspel loog 
eveneens over vijf periodes: van januari t/m me: ‘86, 
Gedurende die vijf periodes worden prijzen uitgekeerd 
aan de deelnemers die het 't beste doen. 

Er 1s een totale prijzenpot van f 35.000,, met een 
hoofdprijs van f 2.500, Het aardige is bovendien dat 
elke deelnemer die het spel niet al te slecht heeft 
gespeeld, aan het eind een prijs krijgt, afhankelijk van de 
eindwaarde van Z'n aandelenpakket. En dat zou dan wel 
eens 25 gulden kunnen zijn 


Doe mee en laat zien wat u kunt. 

Het Nationale Beursspel is geheel gebaseerd op de 
werkelijkheid. 

Wie meedoet, gaat ‘handelen in aandelen’. Elke maand 
moet u beslissingen nemen, net als in de echte aandelen: 
handel. Koopt u en zo ja, welke fondsen? Verkoopt u 

en zo ja, tegen welke koers? 

U raadpleegt de beurspagina om te zien hoe de echte 
aandelen zich ontwikkelen. U volgt het nieuws om de 
gefingeerde aandelen te kunnen volgen. Met behulp van 
uw microcomputer analyseert u gegevens en simuleert u 
mogelijke ontwikkelingen. U wikt, weegt en beslist. Dan 
stuurt u uw beslissing naar een centraal punt waar alle 
inzendingen worden verwerkt in de centrale computer 
van RAET cv 

Vervolgens krijgt u persoonlijk bericht, betreffende de 
voor u uitgevoerde aan-en verkopen. En... betreffende 
uw score ten opzichte van andere deelnemers. Stijgt u in 


de Nationale Ranglijst of zakt u? Behoort u tot de 

succesrijkste spelers in uw provincie en in het land, 
of staat u onderaan? Wint u een prijs, of moet u 
proberen in de volgende 
spelpenode uw positie te 
verbeteren? 


Het Nationale 
® Beursspel. Een initia- 
tief van Rabobank en 
Microcomputer Club 
Nederland 


De Rabobank en Microcomputer Club Nederland hebben 
Het Nationale Beursspel samen ontwikkeld. Er ligt een 
folder voor u klaar met uitvoenge informatie bij alle 
vestigingen van Vroom & Dreesmann en Dixons en bij 
alle Rabobankkantoren. In die folder zit tevens een 
inschrivingsbon. U kunt ook de onderstaande bon in een 
gefrankeerde envelop invullen en opsturen naar. 
Rabobank Nederland, Productmanagement effecten, 
Postbus 17100, 3500 HG Utrecht onder vermelding in 
de linkerbovenhoek van: Het Nationale Beursspel. 

Let op: de uiterste inschrijfdatum voor de ronde die op 

1 anuan "86 begint, is 23 december '85, Uiterlijk op die 
datum moet u uw inschrijvingsgeld hebben over. 
gemaakt. Meedoen aan Het Nationale Beursspel kunt u 
al vanaf f 79, Het spel kan worden gespeeld op 
Commodore 64, ZX Spectrum, MSX, IBM en IBM 


compatibles. 
Rabobank 


BESTELBON] 


í 
en 
| Adres: 


Woonplaats: 


Commodore cassette f 79-ind 


verzendkosten 


Commodore diskette f 89, incl. verzendkosten 
Spectrum cassette 179, ind verzendkosten 
MSX cassette 179, incl. verzendkosten 
IBM diskette 99, incl verzendkosten 
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Doe mee aan de tweede ronde van Het Nationale Beursspel. 
Ga naar Dixons of V&D of haal de folder bij de Rabobank. 


(Advertentie) 


etn 


BASIC was het begin. Snel te leren, gemakkelijk in het gebruik. Maar met 
beperkingen. Wie méér wil, zet de volgende stap: PASCAL. 

Krachtiger, sneller, beter gestructureerd. En — bijvoorbeeld — in uw eigen 

ZX Spectrum 48K prima op z'n plaats. 

De LOI verzorgt een schriftelijk/mondelinge cursus PASCAL. Naar wens compleet 
met microcomputer (de Sinclair ZX Spectrúm 48K) en Hi-Soft compiler. 

Maar ook zonder Spectrum of alleen met compiler verkrijgbaar (handig 

als u al een Spectrum bezit). 


De cursus duurt 6—9 maanden (afhankelijk van vooropleiding) en is af te sluiten 
met een officieel examen. Het behaalde diploma geldt als module voor het AMBI- 
examen (T.5). Deelname aan een examentraining is gratis. 


Meer informatie 
Een studiegids met volledige informatie ligt voor u klaar. 
U vraagt ‘m aan met de bon of telefonisch 


OF1-45 18 82* 


Een LOl-studie biedt alle voordelen van thuisonderwijs 

u studeert thuis, in uw eigen omgeving 

u kiest uw eigen tempo 

u studeert aan de hand van heldere, bijdetijdse osn 

u wordt begeleid door een ervaren, bevoegde docent 

u hebt volop de gelegenheid uw werk thuis, 
op uw eigen microcomputer te oefenen. 


Stuur mij uw studiegids “Informatica” met 
daarin alles over de cursus PASCAL. 


dhr./mw. _n 
a Pd leidse onderwijs 
postcode/ woonplaats instellingen 
r erkend door de minister van onderwijs en 

HEEE wetenschappen, bij beschikking van 5 maart 
(Opsturen in een envelop zonder postzegel 1975, kenmerk BVO/SFO-129.718 
aan LOI, Antwoordnummer 1, 2300 VB 
Leiden). Of bel ons. Tel. 071—45 18 82", Leidsedreef 2, 2352 BA Leiderdorp 


's Avonds en in het weekend: 071 —45 19 11”. _ tel. (071) 45 18 82” 


